Colegio “Amor de Dios” Salamanca

PROGRAMACION DIDACTICA

Fundacion Educativa
Salamanca

Tecnologias de la Informacion
vy la Comunicacion
Bachillerato

COLEGIO AMOR DE DIOS — SALAMANCA

CURSO 2025 - 2026
Mm

Programacién Diddctica TIC _ LOMLOE - Bachillerato  Pag.1



Colegio “Amor de Dios” Salamanca

INDICE

1.- Introduccion: conceptualizacion y caracteristicas de la
materia.

2.- Competencias especificas y vinculaciones con los
descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

3.- Criterios de evaluacion e indicadores de logro, junto a
los contenidos con los que se asocian.

4.- contenidos de caracter transversal que se trabajaran
desde la materia.

5.- Metodologia didactica.
6.- Materiales y recursos de desarrollo curricular.

7.- Concrecion de los planes, programas y proyectos de
centro vinculados con el desarrollo del curriculo de la
materia.

8.- Actividades complementarias y extraescolares
organizadas desde la materia.

9.- Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.
10.- Atencion a las diferencias individuales del alumnado.

11.- Secuencia ordenada de las unidades temporales de
programacion que se van a emplear durante el curso
escolar.

12.- Orientaciones para la evaluacion de la programacion
de aula y de 1a practica docente.

Programacién Diddctica TIC _ LOMLOE - Bachillerato  Pag.2



Colegio “Amor de Dios” Salamanca

13.- Procedimiento para la evaluacion de la programacion
didActica.

ANEXO1(MODELOS DE RUBRICAS)

ANEXO 2(TEST DE EVALUACION DOCENTE)

Programacién Diddctica TIC _ LOMLOE - Bachillerato  Pag.3



Colegio “Amor de Dios” Salamanca

1.- Introduccion: conceptualizacion y caracteristicas de la
materia

En las ultimas décadas, y especialmente en los Gltimos afios, las tecnologias de la informacién
y la comunicacion (TIC) han adquirido un protagonismo indiscutible, con un incremento
exponencial de sus posibilidades, tanto en cantidad como en calidad. Esto las convierte en un
elemento esencial en la vida de cualquier ciudadano, lo que hace imprescindible dotar al

alumnado de las competencias correspondientes.

Cuando hablamos de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC), estamos
realmente agrupando en ese término el conjunto de tecnologias que permiten el acceso,
produccidn, tratamiento, almacenamiento y comunicacion de informacion, en forma de texto,
imagenes y audio. La forma en la que vivimos y trabajamos ha cambiado profundamente y han
surgido un conjunto de nuevas capacidades y habilidades necesarias para desarrollarse e

integrarse en la vida adulta, en una sociedad en un constante y creciente cambio.

En los ultimos afios, nuestra sociedad ha experimentado profundos cambios sobre todo en sus
formas de relacionarse debido a diversos factores, siendo uno de los méas importantes la
incorporacion de las TIC a nuestras tareas cotidianas. Actividades que realizamos
habitualmente como interrelacionarnos e interaccionar con otras personas, informarnos,
comprar, vender, divertirnos, trabajar, recibir formacion, etc. se pueden hacer sin la necesidad
de nuestra presencia fisica, a través de redes, mediante representaciones artificialmente

construidas.

Para adaptarse a esta nueva realidad los alumnos no sélo van a necesitar una base solida de
conocimientos, sino tal vez, lo mas importante, una gran capacidad para adquirir nuevos
conocimientos y aplicarlos convenientemente. Los alumnos deben estar preparados para
adaptarse a un nuevo mapa de sociedad en transformacion. Es aqui donde esta materia

cobra vital importancia.

Las destrezas adquiridas en esta materia ayudaran, ademas, a mejorar el rendimiento del
alumnado en posteriores etapas educativas, como la universitaria o la vinculada a la Formacion
Profesional.

En definitiva, Tecnologias de la Informacion y las Comunicacion ampliara y profundizara
en los conocimientos que de ella el alumnado haya adquirido en cursos anteriores,

ensefiandole, a su vez, la forma de integrar y vincular estos aprendizajes con el resto de
materias, dando coherencia y potenciando el dominio de los mismos.
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L.1.- Contribucion al logro de los Objetivos de Bachillerato

Los objetivos del bachillerato en la Comunidad de Castilla y Ledn son los establecidos en el
articulo 33 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo Yy en el articulo 7 del Real Decreto
243/2022, de 5 de abril, y ademas los siguientes:

p) Investigar y valorar los aspectos de la cultura, tradiciones y valores de la sociedad de Castilla
y Leon.

q) Reconocer el patrimonio natural de la Comunidad de Castilla y Ledn como fuente de riqueza
y oportunidad de desarrollo para el medio rural, protegiéendolo y mejorandolo, y apreciando su
valor y diversidad.

r) Reconocer y valorar el desarrollo de la cultura cientifica en la Comunidad de Castilla y Ledn
indagando sobre los avances en matematicas, ciencia, ingenieria y tecnologia y su valor en la
transformacion, mejora y evolucion de su sociedad, de manera que fomente la investigacion,
eficiencia, responsabilidad, cuidado y respeto por el entorno.

Los articulos mencionados (articulo 33 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo y en el articulo
7 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril) establecen los siguientes objetivos, y por lo tanto,
ademés de los anteriores propios de Castilla y Leon, segun la LOMLOE, el Bachillerato
contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia
civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola, asi como por los
derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa
y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma
respetuosa, responsable y autbnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones
de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y
valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del
papel de las mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no discriminacion por razon
de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religién o
creencias, orientacion sexual o identidad de género o cualquier otra condicion o circunstancia
personal o social

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el
eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua
cooficial de su Comunidad Autonoma.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una 0 mas lenguas extranjeras.

Programacién Diddctica TIC _ LOMLOE - Bachillerato  Pag.5



Colegio “Amor de Dios” Salamanca

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
historicos y los principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el
desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto
hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo
en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental,
asi como medio de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el &ambito de la movilidad segura y saludable.
0) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y
en la defensa del desarrollo sostenible.

El desarrollo de esta materia contribuye a que los alumnos desarrollen las capacidades
necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de esta etapa de bachillerato, y
en particular a:

Reconocer que el salto cualitativo en el desarrollo de estas tecnologias esta intrinsecamente
ligado a procesos de inteligencia colectiva (sin prejuicio alguno ligado a razas, creencias o
géneros).

Interiorizar la importancia del desarrollo personal, més all& del esfuerzo

Potenciaran la comprension y expresion fluida y correcta en lenguas extranjeras, debido a a
busqueda de documentacion, informacion y participacion en comunidades vinculadas a las TIC,
que frecuentemente usan la lengua inglesa.

Desarrollo de un espiritu critico (debido al uso responsable y solvente de estas tecnologias).
Comprender la aportacién de las TIC a la transformacion de las condiciones de vida.

El empleo del proyecto TIC como elemento de aprendizaje globalizado en esta materia, sera un
factor esencial a la hora de afianzar el espiritu emprendedor y la capacidad de trabajo en equipo.
Las TIC facilitan un modelo productivo mas sostenible (minimizacion de desplazamientos
gracias al teletrabajo o reduccion en el consumo de papel), aportando una evidente mejora hacia
el objetivo de ralentizacion del cambio climatico.
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El desarrollo de esta materia ha de contribuir a que los alumnos adquieran, entre otras, las
siguientes capacidades:

1. Comprender la incidencia de las TIC en la sociedad y en el propio dmbito del
conocimiento, valorando el papel que estas tecnologias desempefian en los procesos
productivos con sus repercusiones econémicas y sociales.

2. Conocer los componentes fundamentales de un ordenador y sus periféricos, su
funcionamiento basico y las diferentes formas de conexion entre ordenadores remotos.

3. Analizar la eficiencia de la configuracion de los sistemas operativos y las redes de
ordenadores desde un punto de vista de funcionalidad y utilizacion de recursos.

4. Aplicar técnicas sencillas de instalacion, administracion y gestion de sistemas
operativos multiusuario y su conexion en red.

5. Utilizar las herramientas informaticas adecuadas para editar y maquetar textos, resolver
problemas de célculo y analizar la informacion numérica, asi como construir e interpretar
gréficos, editar dibujos en distintos formatos y gestionar una base de datos extrayendo de ella
todo tipo de consultas e informes.

6. Usar los servicios telematicos adecuados para responder a necesidades relacionadas,
entre otros aspectos, con la formacidn, el ocio, la insercion laboral, la Administracion, la salud
o el comercio, valorando en qué medida cubren dichas necesidades y si lo hacen de forma
apropiada.

7. Emplear periféricos para capturar y digitalizar imagenes, textos y sonidos, y manejar las
funcionalidades principales de los programas de tratamiento digital de la imagen fija, el sonido
y la imagen en movimiento, y su integracion para crear pequefias producciones multimedia con
finalidad expresiva, comunicativa o ilustrativa.

8. Integrar la informacion textual, numérica y grafica obtenida de cualquier fuente para
elaborar contenidos propios y publicarlos en la web, utilizando medios que posibiliten la
interaccion (formularios, encuestas, bitacoras, etc.) y formatos que faciliten la inclusion de
elementos multimedia, decidiendo la forma en la que se ponen a disposicion del resto de los
usuarios.

9. Conocer vy utilizar las herramientas y procedimientos de las TIC de mayor utilidad,
segun la modalidad de Bachillerato cursado, para aplicaciones de disefio asistido por ordenador,
simulacion y control de procesos, célculo, gestion de datos, edicién y maquetado y creacion
artistica, entre otras.

10.  Aplicar técnicas de andlisis, disefio e implementacion de bases de datos sencillas que
incorporen consultas.

11.  Elaborar y publicar en internet contenidos web, tanto estaticos como dinamicos, con
informacidn textual, numérica y gréafica, haciendo uso del lenguaje HTML y de algin lenguaje
de programacion web.

12. Conocer vy utilizar las herramientas necesarias para integrarse en las redes sociales,
aportando sus competencias al crecimiento de las mismas, y adoptando las actitudes de respeto,
participacion, esfuerzo y colaboracion que posibiliten la creacion de producciones colectivas.

13.  Crear aplicaciones simples utilizando algin lenguaje de programacion de alto nivel y
entornos de desarrollo, considerando aspectos de eficiencia en cuanto a la eleccién de las
instrucciones.
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14.  Valorar el papel que la revolucion de las TIC estd desempefiando en los procesos
productivos, industriales o artisticos, con sus repercusiones econoémicas y sociales.

1.2.- Contribucién a la adquisicidn de las competencias clave en Bachillerato

La materia Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion contribuye a la adquisicion
de las distintas competencias clave en el bachillerato:

Competencia en comunicacion linguistica - CCL:

Capacidad para localizar y evaluar criticamente informacion digital (identificacion de noticias
falsas, por ejemplo), asi como para interactuar de modo cooperativo a través del uso de
herramientas de colaboracion.

Competencia plurilingie - CP:

La participacion en comunidades digitales y el manejo de documentacion especifica, en muchos
casos haciendo uso de lenguas extranjeras. Con esto se propiciara la valoracion y el respeto a
la diversidad de lenguas por parte del alumnado.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria - STEM:

El desarrollo de proyectos TIC y la transmision de sus resultados con eficacia comunicativa
influyen decididamente en la consecucion de la competencia STEM, una de las més
representadas por esta materia.

Competencia digital -CD:

La produccion de contenido digital, el acceso critico a la informacion de Internet y el uso de
plataformas virtuales.

Competencia personal, social y aprender a aprender - CPSAA:

Esfuerzo personal, autoaprendizaje (necesario debido a la velocidad de aparicién de nuevos
contenidos y herramientas), trabajo cooperativo.

Competencia ciudadana - CC:

La economia digital en su contribucién a la sostenibilidad general (esto influye en la
optimizacion en el uso de transportes —teletrabajo- o en la reduccion en el consumo de papel.
Competencia emprendedora - CE:

El trabajo colaborativo, el compromiso de construir productos ligados a la experiencia de
usuario y la superacion de retos para alcanzar soluciones a problemas planteados. A ello,
también contribuye la generacidn de elementos multimedia orientados a la difusion y marketing
de ideas destinadas a solucionar problemas.

Competencia en conciencia y expresion culturales - CCEC:

La produccién de contenidos audiovisuales en los que se respeta el derecho de autoria y se
conocen las implicaciones de cada uno de los tipos de licencia.
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En definitiva, Tecnologias de la Informacion y las Comunicacion ampliara y profundizara
en los conocimientos que de ella el alumnado haya adquirido en cursos anteriores,
ensefiandole, a su vez, la forma de integrar y vincular estos aprendizajes con el resto de
materias, dando coherencia y potenciando el dominio de los mismos. Ello le permitira continuar
sus estudios con exito o incorporarse al mundo laboral con el grado adecuado de adquisicion

de la competencia digital.

En Bachillerato, la materia debe proponer la consolidacion de una serie de aspectos
tecnoldgicos indispensables tanto para la incorporacion a la vida profesional como para
proseguir estudios superiores.
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2.- Competencias especificas y vinculaciones con los
descriptores operativos: mapa de relaciones

competenciales.

Las competencias especificas constituyen un elemento de conexion entre, por una parte, el
perfil de salida del alumnado, y por otra, los contenidos de las materias y los criterios de
evaluacion. Toman como referencia el conjunto de la etapa y se fijan para cada materia. De este
modo, se identifican las metas hacia las que han de orientarse los procesos de ensefianza y
aprendizaje que se implementen desde cada asignatura.

Los descriptores operativos concretan y contextualizan la adquisicion de cada una de las
competencias clave al finalizar la ensefianza béasica.

El mapa de relaciones competenciales representa la vinculacion de los descriptores operativos
del Perfil de salida con las competencias especificas, permitiendo asi determinar la contribucion
de la materia al desarrollo competencial del alumnado.

En la materia de Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacion las competencias especificas
son tres, claramente definidas, y relacionadas con los sucesivos bloques de contenidos.

- Se pretende que el alumnado sea capaz de generar contenido digital multimedia con alto
potencial de difusién y de experiencia de usuario.

- Facilitar la competencia en la interaccion e interlocucién con entornos digitales mediante la
creacion de contenidos a partir del dominio de un amplio elenco de recursos.

- Se pretende dotar al alumno de la capacidad de disefiar y desarrollar programas y aplicaciones
informaticas para todo tipo de dispositivos digitales, que respondan con eficacia a propositos
concretos y definidos.

Competencias especificas de la materia Tecnologias de la informacion y la Comunicacion:

1. Generar contenido multimedia, aplicando conocimientos de disefio web y elementos
interactivos, para crear sitios web que integren evidencias audiovisuales eficaces en su
comunicacion con el usuario.

Los elementos multimedia, en todas sus variantes, constituyen un mecanismo de representacion
de informacién altamente eficaz para conseguir cualquier prop6sito. Con esta competencia se
pretende dotar al alumnado de la destreza que le permita combinar dichos elementos para
conformar un espacio web (bien en formato clasico, o bien en formato microblogging) util para
lograr el objetivo que se proponga.

Se pretende que el alumno sea capaz de conseguir el producto final con el apoyo de gestores de
contenidos, asi como a partir de la creacion de codigo propio, siempre prestando atencién a una
experiencia agradable del usuario.

La competencia también comprende el manejo de herramientas colaborativas basadas en el
Cloud Computing, con las que trabajar de modo sincrono o asincrono para la generacion de
contenido multimedia variado (presentaciones, infografias, archivos de audio y video, o
geolocalizaciones).

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, STEM1,
STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA 3.2, CPSAA4,
CPSAA5, CEL, CE3, CCEC3.2, CCECA4.1, CCEC4.2.
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2. Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando la variedad
de recursos del &mbito digital, para gestionar y optimizar el aprendizaje permanente.

El entorno personal de aprendizaje lo integra el conjunto de elementos usados de forma habitual
para aprender a lo largo de la vida, al ritmo que cada uno necesita y que su necesidad le impone.
Uno de sus componentes principales es la coleccidon de herramientas que permiten al sujeto
recopilar, modificar y aprovechar la informacion, en sus diferentes formatos.

La competencia prepara al alumno para manejar herramientas variadas que le ayuden a preparar
su propio entorno reforzando, ademés, su capacidad de emprendimiento, con tareas tan
concretas como el logotipado o la consecucion de recursos a partir de técnicas de
micromecenazgo.

La maquetacion de documentos, el disefio y creacion de bases de datos o la experimentacion
con la realidad aumentada, contribuiran igualmente a incrementar la creatividad del alumno.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CCL5, CP3,
STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, STEMS, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1,
CPSAA4, CPSAAS5, CC4, CEL, CE3, CCEC3.2, CCECA4.1, CCECA4.2.

3. Disefiar e implementar programas informaticos, haciendo uso de entornos adecuados,
aplicando principios del pensamiento computacional, depurando y autocorrigiendo posibles
errores, y atendiendo a buenas practicas en el uso de materiales de la red, para automatizar
soluciones a problemas previamente definidos.

Esta competencia hace referencia a la aplicacion de los principios del pensamiento
computacional, con el objeto de crear soluciones automatizadas a problemas planteados. Esta
enfocada, pues, al disefio de algoritmos que reflejen la secuencia de pasos a seguir para obtener
una salida correcta a partir de la correspondiente entrada. A partir de ahi, el alumno habré de
ser capaz de traducir el algoritmo generado a un lenguaje de programacion formal, haciendo
uso de las estructuras de datos adecuadas, y analizando las alternativas existentes para
seleccionar la 6ptima en lo que al tiempo de ejecucién y al empleo de recursos se refiere.

El auge de las aplicaciones basadas en el aprendizaje automatico (machine learning), presentes
en multiples ambitos cotidianos, obliga a introducir al alumno en esta otra filosofia, basada en
la identificacion de patrones a partir de entradas variadas, y usar sus salidas para mejorar el
comportamiento del programa.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEM1, STEM3,
CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, CC4, CEL, CE3, CCEC3.2, CCECA4.1,
CCECA4.2.
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Mapa de relaciones competenciales:
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3.- Criterios de evaluacion e indicadores de logro, junto a
los contenidos con los que se asocian.

Los criterios de evaluacion son los referentes que indican los niveles de desempefio esperados
en el alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias especificas
de la materia en un momento determinado de su proceso de aprendizaje. Los criterios de
evaluacion plasman la referencia de la materia para valorar el aprendizaje del alumnado y el
grado de adquisicion de cada competencia especifica.

Esos criterios de evaluacion se desglosan en indicadores de logro, los cuales permitiran
concretar tales criterios en conductas observables y medibles, posibilitando asi valorar los
niveles de desempefio a los que se refieren dichos criterios.

Los contenidos plasman los aprendizajes que son necesarios trabajar con el alumnado en la
materia para que adquieran las competencias especificas; estos contenidos integran
conocimientos -constituyen la dimension cognitiva de las competencias-, destrezas -constituyen
la dimension instrumental- y actitudes -constituyen la dimensidn actitudinal-. Los contenidos
se desglosan en unidades concretas de trabajo.

Los contenidos de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion se estructuran en tres
blogques, que guardan coherencia y relacion entre si, a saber:

1.- El primero de ellos, “Proyecto TIC. Publicaciéon y difusion de contenidos”, trata de la
creacion de elementos multimedia e interactivos con fines comunicativos y de optimizacion de
la experiencia de usuario, susceptibles de ser alojados en soporte web.

2.- El segundo bloque, “Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje”, aborda la creacion
de contenidos usando recursos digitales que contribuyan, ademas, a la interlocucion en estos
entornos.

3.- El tercer bloque, “Programacion”, esta relacionado con la creacion de aplicaciones para todo
tipo de dispositivos digitales, que respondan a propdsitos concretos.

Como la vinculacion de los contenidos (y sus unidades concretas de trabajo) a los criterios de
evaluacion se realiza a través de sus indicadores de logro, creamos a través de la siguiente tabla
la vinculacién descrita.

Programacién Diddctica TIC _ LOMLOE - Bachillerato  Pag.13



Colegio “Amor de Dios” Salamanca

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.
1° Bachillerato
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Criterios de evaluacién

Indicadores de logro

Contenidos y unidades
concretas de trabajo

A. Proyecto TIC.
Publicacion y difusion de
contenidos.

B. Digitalizacion
entorno  personal
aprendizaje.

C. Programacion.

del
de

1.1 Editar webs multimedia que
comuniguen eficazmente una
idea, utilizando editores web
basados en sistemas de gestion
de contenidos (Content
Management System — CMS) y
edicion de HTML. (CCL1,
STEM 1, STEMS3, CD1, CD3,
CD5, CPSAA2, CPSAA3.1,

1.1.1.- Conoce el hardware (los tipos de
equipos, sus partes principales Y|
funciones), el software (Sus grupos,
objetivos y caracteristicas) y la red
(elementos, clasificacion, protocolos,
funcionamiento) en la que se basa la
web.

1.1.2.- Elabora y publica contenidos en
la web integrando informacion textual,

Al- Edicion y publicacion
web con herramientas CMS
/o editores web HTML.

CPSAA 3.2, CPSAA4, |grafica y multimedia teniendo en

CPSAAS5, CE1, CE3, |cuenta a quién va dirigido y el objetivo

CCEC3.2, CCECA4.1, |que se pretende conseguir.

CCECA4.2)

1.2 Crear presentaciones [1.2.1.- Conoce el software de creacion|A2- Disefio y publicacién de
multimedia que difundan [de presentaciones, sus tipos y[presentaciones con
eficazmente una idea, haciendo [funciones, extensiones, partes de sujherramientas Cloud

uso de herramientas en la nube
(Cloud Computing). (CCL1,
CCL3, STEM3, CD1, CD2,
CD3, CD5, CPSAA2,
CPSAA3.1, CPSAA3.2,
CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3,
CCEC3.2, CCECA4.1,
CCEC4.2)

interfaz.

1.2.2.- Crea presentaciones multimedia,
y las expone, teniendo en cuenta el
publico a quien va dirigido y el objetivo
que se pretende conseguir.

Computing.

1.3 Maquetar documentos tales
como folletos, tarjetas de visita
o infografias, entre otros, que
comuniquen de modo
visualmente eficaz una idea,

1.3.1.- Conoce el software de creacion
de textos 'y  su evolucion,
maquetacion_autoedicion, sus tipos Yy
funciones, extensiones, partes de su
interfaz.

A3 - Edicién de maquetacion
con herramientas Cloud
Computing.

empleando herramientas en la [1.3.2.- Crea  documentos, los
nube (Cloud Computing). [maqueta_autoedita, y los expone,
(CCL1, CCL3, STEMS, [teniendo en cuentael publicoaquienva
STEM4, CD1, CD2, CDa3, (dirigido y el objetivo que se pretende
CD5, CPSAA2, CPSAAS3.1, [conseguir.

CPSAA3.2, CPSAA4,

CPSAAS5, CE1l, CE3,

CCEC3.2, CCEC4.1,

CCEC4.2)
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1.4 Crear y publicar archivos de
audio y video digitales que
comuniguen eficazmente una
idea, trabajando con editores de
escritorio y en la nube, y
alojando contenidos en
plataformas de
almacenamiento web de audio
y video. (CCL1, STEMS, CD3,
CD5, CPSAA2, CPSAA3.1,
CPSAA 3.2, CPSAA4,
CPSAAS, CEL, CEs,
CCEC3.2, CCECA4.1,
CCECA4.2)

1.4.1.- Conoce el software de creacién
de documentos multimedia, sus
posibilidades, su evolucion, sus tipos V|
funciones, extensiones, partes de su
interfaz.

1.4.2.- Crea archivos multimedia, los
contextualiza, los almacena|
correctamente y los expone, teniendo
en cuenta el publico a quien va dirigido
y el objetivo que se pretende conseguir.

A4 - Edicion avanzada de
audio y video digitales.
Tipos de archivos de audio y
video.  Alojamiento  en
servidores web.

2.1 Disefiar logotipos que
constituyan la identidad digital
0 marca de una idea
emprendedora, utilizando
software adecuado para la
edicion de imégenes vectoriales
en dos dimensiones. (STEM1,

2.1.1.- Conoce el software de edicién
de imagenes, sus posibilidades, su
evolucion, sus tipos y funciones,
extensiones, partes de su interfaz.

2.1.2.- Crea y edita imagenes, las
contextualiza, las almacena
correctamente y las expone, teniendo

B1- Imagen vectorial 2D,
software de disefio 2D,
logotipado y estrategias de
creacion de marca. Espacios
de trabajo. Trazos y rellenos.
Distribucién y alineaciones.
Nodos, formas, rellenos,

STEM2, STEMS3, STEM4, |en cuenta el publico a quien va dirigidojtrayectos, filtros, capas.
CDs3, CD5, CPSAA3.1, |y el objetivo que se pretende conseguir.

CPSAA4, CPSAAS, CEL, CE3,

CCEC3.2, CCECA4.1,

CCECA4.2)

2.2 Diseflar espacios Yy [2.2.1.- Conoce el software de edicion|B2 - Elementos gréaficos en

equipamientos adecuados para

de iméagenes tridimensionales, CAD,

3D. Disefio de espacios VY,

la puesta en marcha de una idea |sus posibilidades, su evolucién, suslpautas de visualizacion
emprendedora, haciendo uso de [tipos y funciones, extensiones, partesicomunicativa. Plantillas,
software de edicion de gréficos |de su interfaz. edicion, modelado,
vectoriales en tres dimensiones. [2.2.2.- Proyecta, crea y edita proyectoslextrusion, texturas,
(STEM1, STEMZ2, STEMS3, [CAD, los contextualiza, los almacenalcomponentes,  materiales.
STEM4, CD3, CDS5, [correctamente y los expone, teniendo|Paseos virtuales.
CPSAA3.1, CPSAAA4, |en cuenta el pablico a quien va dirigido

CPSAAG5, CE1, CE3, |y el objetivo que se pretende conseguir.

CCEC3.2, CCECA4.1,

CCEC4.2)

2.3 Conocer los procedimientos
de micromecenazgo a través de
medios digitales, valorando su
papel en la consecucion de
objetivos asociados a ideas
emprendedoras, planteados de
modo colectivo. (CCL2, CCL5,
CP3, STEMS5, CD1, CD2,
CPSAA2, CC4)

2.3.1.- Conoce y busca informacion
sobre la definicion, origenes, tipos de
crowfunding, los términos asociados y
los elementos para una campafia de
micromecenazgo.

2.3.2.- Conoce los pros y contras del
crowfunding micromecenazgo,
elabora documentos informativos bien
presentados  para  trasmitir  los
principales conceptos y los casos
concretos (existentes 0 proyectos

C2 - Licencias y uso de
materiales en la red |
propios. Micromecenazgo.

futuribles)
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3.1 Desarrollar  programas
haciendo uso de lenguajes de
programaciéon y  entornos
integrados ~ de  desarrollo
bésicos, respetando la sintaxis y
depurando los posibles errores,
haciendo hincapié en sus
potencialidades multimedia y
su interactividad con el usuario,
para crear proyectos visuales de
proposito ludico. (CP3,
STEM1, STEM3, CD1, CD3,
CD5, CPSAA3.1, CPSAA4,
CPSAA5, CC4, CE1, CE3,
CCEC3.2, CCEC4.1,
CCECA4.2)

3.1.1.- Analiza y resuelve problemas de
tratamiento de informacion
dividiéndolos en sub-problemas V|
definiendo  algoritmos que  los
resuelven. Analiza la estructura de
programas informaticos identificando y
relacionando los elementos propios del
lenguaje de programacién utilizado.
3.1.2.- Conocer y comprender la
sintaxis y la semantica de las
construcciones basicas de un lenguaje
de programacién. Las aplica a casos
concretos.

Cl- Aplicaciones
interactivas con
programacion.

C2 - Sintaxis. Variables.
Estructuras de  control.
VVectores. Arrays. Funciones.
Obijetos. Iméagenes Y
archivos multimedia.
Compiladores. Depuracion

de errores. Licencias y uso de
materiales en la red v,
propios. Micromecenazgo.
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Criterios de evaluacion

Indicadores de logro

Contenidos y unidades
concretas de trabajo

A. Proyecto  TIC.
Publicacion y difusion
de contenidos.

B. Digitalizacién del
entorno personal de
aprendizaje.

C. Programacion.

1.1 Generar sitios web de un
nivel avanzado con contenido
multimedia, usando edicion de
codigo HTML, CSS y JavaScript,
depurando errores, integrando
widgets externos, optimizando la
experiencia de usuario y alojando
el contenido en servidores web
utilizando sistemas de
transferencia de archivos.
(CCL1, CCL3, STEM1, STEMS,
STEM4, CD1, CD3, CD5,
CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS,
CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1,
CCEC4.2)

1.1.1.- Conoce el hardware (los tipos
de equipos, sus partes principales Y|
funciones), el software (sus grupos,
objetivos y caracteristicas) y la red
(elementos, clasificacion, protocolos,
funcionamiento) en la que se basa la
web.

1.1.2.- Elaboray publica contenidos en
la web integrando informacidn textual,
grafica y multimedia teniendo en
cuenta a quién va dirigido y el objetivo
que se pretende conseguir.

IAl- Creacion y publicacién
web avanzada. Cddigos
HTML, CSS y JavaScript.
\Widgets. Publicacion en
servidores en remoto. FTP.

1.2 Publicar contenidos web
breves (textos, fotos, didlogos,
links, citaciones, video y musica)
de forma rapida, visual vy
comunicativamente eficaz,
usando plataformas online de
microblogging, optimizando la
experiencia de usuario 'y
ofreciendo la posibilidad de
interactuar con otras plataformas
y redes sociales. (CCL1, CCL3,
STEM1, STEM3, STEM4, CD1,
CD2, CD3, CD5, CPSAA2,
CPSAA3.1, CPSAA 3.2,
CPSAA4, CPSAA5, CE3,
CCEC3.2, CCECA4.1, CCECA4.2)

1.2.1.- Conoce el funcionamiento y las
caracteristicas de la web, herramientas

web 2.0, usos, términos usados
frecuentemente.

1.2.2- Analiza y utiliza las
posibilidades que nos ofrecen las

tecnologias basadas en la web 2.0 y
sucesivos desarrollos aplicandolas al
desarrollo de trabajos colaborativos.

A2- Experiencia de usuario.
Interaccion con los|
dispositivos.  Disefio |
confiabilidad del producto
web.

A3- Microblogging.
Publicacion de contenidos 0
posts con interaccion
multiplataforma.

Programacién Diddctica TIC _ LOMLOE - Bachillerato

Pag.19



Colegio “Amor de Dios”

Salamanca

1.3 Crear contenidos multimedia
a traves de entornos
colaborativos (Cloud
Computing), usando de modo
eficaz plataformas online que
permitan la edicion multiusuario,
la revision, el control de cambios

1.3.1.- Conoce los conceptos
plataformas de edicion multiusuario.
1.3.2.- Crea, edita y publica contenido
multimedia teniendo en cuenta a quién
va dirigido y el objetivo que se
pretende conseguir.

Yy

A4- Entornos multimedia v
multidispositivo de trabajo
colaborativo a partir de
Cloud Computing. Modos
de edicion, revision, control
de cambios, comentarios.

geolocalizaciones en  webs

conceptos en los que se basa Ia

y los comentarios de

retroalimentacion. (CCL1,

CCL3, STEML1, STEM3,

STEM4, CD1, CD2, CD3, CDS5,

CPSAA2, CPSAA3.1,

CPSAA3.2, CPSAA4, CPSAAS,

CE3, CCEC3.2, CCECA4.1,

CCEC4.2)

1.4 Insertar eficazmente |1.4.1.- Conoce los términos Yy|A5- Geolocalizacion;

Interfaces de Programacion

previamente disefiada, usando
herramientas  adecuadas, vy
prestando atencién a la entrada,
la salida, la integridad y la
seguridad de los  datos,
respetando, ademas, las licencias
y derechos de autor. (STEML,
STEM3, CD3, CD5, CPSAA3.1,
CPSAA4, CPSAAS5, CE1, CE3)

necesarios para el uso de gestores de
bases de datos, términos, extensiones,
funcionamiento y aplicaciones.

2.1.2.- Disefia y crea una base de datos
usando un programa gestor, prueba su
funcionamiento correcto y realiza su
exposicion.

creadas con lenguaje HTML, |geolocalizacion, sus utilidades yjde  Aplicaciones  para
empleando interfaces de lJalgunas aplicaciones concretas. geolocalizar en HTML,
programacion de aplicaciones |1.4.2.- Inserta eficazmentelinsercién web.

que faciliten la generacion de |geolocalizaciones en webs usando

codigo y ofrezcan una adecuada linterfaces de  programacion de

experiencia de usuario. (STEM1, |aplicaciones  que  faciliten g

STEMS3, STEM4, CD1, CD3, |generacién de codigo y ofrezcan una

CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, |ladecuada experiencia de usuario.

CPSAA5, CE3, CCEC3.2,

CCEC4.1, CCECA4.2)

2.1 Crear una base de datos |2.1.1.- Conoce los conceptos|Bl- Bases de datos.

Sistemas gestores de bases
de datos. Creacion y gestion
de una base de datos. Bases
de datos relacionales y no
relacionales. Paquetes.
Relaciéon con disefio web.
Indexacién y consulta de
datos.

2.2 Maquetar ~ documentos
eficientes en lo que a su
capacidad comunicativa  se
refiere, haciendo uso de
programas adecuados, y
respetando las licencias y los
derechos de autor. (CCL2,
CCLS5, STEML1, STEMS3,
STEM4, CD3, CD5, CPSAA3.1,
CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3,
CCEC3.2, CCECA4.1, CCEC4.2))

2.2.1.- Conoce el software de creacion
de textos 'y su  evolucion,
maquetacion_autoedicién, sus tipos yi
funciones, extensiones, partes de su
interfaz.

2.2.2.- Crea  documentos, los
maqueta_autoedita, y los expone,
teniendo en cuenta el publico a quien
va dirigido y el objetivo que se
pretende conseguir.

B2- Maquetacion avanzadal
con software de escritorio.

Edicion. Plantillas,
texturas. elementos de
disefio. Eficacia
comunicativa.
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2.3 Crear aplicaciones de
realidad aumentada a partir de

marcadores, activadores y
conexiones a Internet,
incorporando elementos propios
de la realidad virtual,
discriminando los diversos usos
de estas aplicaciones,
optimizando la experiencia de
usuario, y respetando las

licencias y los derechos de autor.
(CCL5, CP3, STEM1 STEM2,
STEM3, STEM4, STEMS5, CD1,
CD2, CD3, CD5, CPSAA2,
CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS,
CC4, CE1, CE3, CCEC3.2,
CCEC4.1, CCEC4.2)

2.3.1.- Conoce los términos vy
conceptos relacionados con la realidad
virtual y aumentada, los programas V|
aplicaciones, extensiones,
funcionamiento, interfaz.

2.3.2.- Crea aplicaciones de realidad
aumentada incorporando elementos
propios de la realidad virtual,
optimizando la experiencia de usuario,
y respetando las licencias y los
derechos de autor.

B3- Realidad  virtual,
aumentada y mixta.
Hardware, componentes Y
software de recreacion de

distintas realidades.
Técnicas de realidad
virtual. Marcadores.

Activadores plataformas de
realidad aumentada.

3.1 Desarrollar programas en un

lenguaje  de  programacion
textual, empleando diversos
entornos integrados de

desarrollo, respetando su sintaxis
y depurando los posibles errores,
prestando especial atencion a los

3.1.1.- Analiza y resuelve problemas
de tratamiento de informacion
dividiéndolos en sub-problemas |
definiendo  algoritmos que los
resuelven. Analiza la estructura de
programas informéticos identificando
y relacionando los elementos propios

C1- Disefio de algoritmos
para la resolucion de
problemas. Diagramas de
flujo. Descomposicion
modular de un problema.
Bloques funcionales.

C2- Tipos de lenguajes de

utilizando  las  herramientas
adecuadas y exportando el
modelo final a aplicaciones.
(CP3, STEM1, STEM3, CD1,
CD3, CD5, CPSAA3.1,
CPSAA4, CPSAAS5, CC4, CE1,
CE3, CCEC3.2, CCECA4.1,

CCEC4.2)

derechos de autor y a las |del lenguaje de programacién|programacion. Sintaxis.
licencias. (STEM1, STEMS3, [utilizado. Entornos integrados de
CDs, CD5, CPSAAS3.1, [3.1.2.- Conoce y comprende la sintaxis|desarrollo. Pseudocddigo.
CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3, |y la semantica de las construcciones
CCEC3.2, CCECA4.1, CCEC4.2) |basicas de un lenguaje  de

programacion. Las aplica a casos

concretos.
3.2 Desarrollar aplicaciones [3.2.1.- Conoce los términos Yy|C3- Clases, objetos,
propias del aprendizaje |conceptos relacionados con lafatributos y métodos. Tipos
automatico (machine learning), |programacion y la creacion delde datos. Estructuras de
reconociendo patrones en textos, |programas. control. Variables.
nimeros, imagenes y sonidos, [3.2.2.- Proyecta, crea y desarrolla[Funciones. Bibliotecas.

aplicaciones propias del aprendizaje
automatico, y expone su trabajo
contextualizandolo correctamente.

Proceso de deteccion |
depuracion de errores.
C4- Inteligencia artificial |
machine learning.
Desarrollo de aplicaciones.
Reconocimiento de textos,

ndmeros,  imagenes Y|
sonidos. Producto final en
clones en la web de

programacion por bloques

y/0 aplicaciones de Python.
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4.- contenidos de caracter transversal que se trabajaran
desde la materia.

Tal y como se determina en los apartados 1 y 2 del articulo 9 del Decreto 40/2022, de 29 de
septiembre, en todas las materias se trabajan los contenidos transversales que figuran en la
columna de la izquierda. A continuacion, se especifican en qué situaciones de aprendizaje se
incluyen.

TIC 1°Bachillerato

Situaciones de aprendizaje

Contenidos transversales

SA1 [SA2 |SA3 |[SA4 |SA5 |SA6 |SAT7

Tecnologias de la Informacion y la
comunicacion, y su uso responsable.

La educacién para la convivencia escolar
proactiva orientada al respeto a la diversidad X X X
como fuente de riqueza

Las técnicas y estrategias propias de la
oratoria

El interés y habito por la lectura y destrezas
para una correcta expresion escrita.

TIC 2°Bachillerato
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Situaciones de aprendizaje
Contenidos transversales

SA1 SA 2 SA 3 SA 4 SA 5

Tecnologias de la Informacion y la comunicacion,
Y Su uso responsable.

La educacion para la convivencia escolar
proactiva orientada al respeto a la diversidad X X
como fuente de riqueza

Las técnicas y estrategias propias de la oratoria X X

El interés y habito por la lectura y destrezas para
una correcta expresion escrita.

Como también marca el mencionado articulo, nuestro Centro Educativo con sus actuaciones,
actividades, planes, programas, proyectos y normas generales, vinculadas a su organizacién y
funcionamiento, fomenta:

. La prevencion y la resolucion pacifica de conflictos en todos los &mbitos de la vida
personal, familiar y social.

. Valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, la paz, la democracia, la
pluralidad,

El respeto a los derechos humanos y al Estado de derecho.
Rechazo al terrorismo y a cualquier otro tipo de violencia

. Valores y oportunidades de Comunidad de Castilla y Le6n, como una opcion favorable
para el desarrollo personal y profesional.
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5.- Metodologia didactica.

De acuerdo a lo dispuesto en el articulo 6 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, la
metodologia a seguir esta basada en los siguientes principios pedagogicos:

- Las actividades educativas en el Bachillerato favoreceran la capacidad del alumnado
para aprender por si mismo, para trabajar en equipo y para aplicar los métodos de investigacion
apropiados.

- Las administraciones educativas promoveran las medidas necesarias para que en las
distintas materias se desarrollen actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura 'y
la capacidad de expresarse correctamente en publico.

El articulo 12 del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, como concrecion de los principios
pedagdgicos generales de dicho Real Decreto, fija en el anexo I1.A los principios metodoldgicos
comunes de toda la etapa, los cuales guiaran al docente en la seleccién de metodologias para
permitir al alumnado movilizar los contenidos y alcanzar los aprendizajes esenciales.

Considerando que la “Alfabetizacion Cientifica” de los alumnos, es uno de los objetivos
fundamentales, pero no tanto como un conocimiento finalista sino como un conocimiento que
le permita al alumno la comprension de muchos de los problemas que afectan al mundo en la
vertiente natural y medioambiental.

Esto se podra lograr si el desarrollo de los contenidos (conceptos, hechos, teorias, etc.) parte de
lo que conoce el alumno y de su entorno, al que podra comprender y sobre el que podra
intervenir. Si ademas tenemos en cuenta que los avances cientificos se han convertido a lo largo
de la historia en uno de los paradigmas del progreso social, vemos que su importancia es
fundamental en la formacion del alumno.

El uso de la metodologia cientifica permite generar modelos que ayudan a comprender mejor
los fendbmenos naturales, a predecir su comportamiento y a actuar sobre ellos en caso necesario,
para mejorar nuestras condiciones de vida. Habra que hacer hincapié en que el método cientifico
aporta al alumno estrategias o procedimientos de aprendizaje para cualquier materia
(formulacion de hipotesis, comprobacion de resultados, investigacion, trabajo en grupo...).

Para el estudio de la Tecnologia de la Informacién y la Comunicacién se tendran en cuenta los
siguientes aspectos:

o Considerar que los contenidos no son solo los de caracter conceptual, sino también los
procedimientos y actitudes, de forma que la presentacion de estos contenidos vaya siempre
encaminada a la interpretacion del entorno por parte del alumno y a conseguir las competencias
especificas propias de esta materia, 1o que implica emplear una metodologia basada en el
método cientifico.

o Conseguir un aprendizaje significativo, relevante y funcional, de forma que los
contenidos / conocimientos puedan ser aplicados por el alumno al entendimiento de su entorno
natural méas proximo (aprendizaje de competencias) y al estudio de otras materias.

o Promover un aprendizaje constructivo, de forma que los contenidos y los aprendizajes
sean consecuencia unos de otros.

o Tratar temas basicos, adecuados a las posibilidades cognitivas individuales de los
alumnos.
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. Favorecer el trabajo cooperativo entre los alumnos para que, mediante la organizacion
permanente y estable de equipos de trabajo, nuestros alumnos aprendan los contenidos, a
trabajar en equipo y a ser solidarios.

Promover el trabajo basado en proyectos (ABP).

Promover la metodologia APS (Aprendizaje Servicio).

Estrategias metodologicas

Para tratar adecuadamente los contenidos desde la triple perspectiva de conceptos,
procedimientos y actitudes y para la consecucion de determinadas competencias, la propuesta
didactica y metodologica debe tener en cuenta la concepcion de la ciencia como actividad en
permanente construccion y revision, y ofrecer la informacion necesaria realzando el papel
activo del alumno en el proceso de aprendizaje mediante diversas estrategias:

o Darle a conocer algunos métodos habituales en la actividad e investigacion cientificas,
invitarle a utilizarlos y reforzar los aspectos del método cientifico correspondientes a cada
contenido.

. Generar escenarios atractivos y motivadores que le ayuden a vencer una posible
resistencia aprioristica a su acercamiento a la ciencia.

. Proponer actividades practicas que le sitien frente al desarrollo del método cientifico,
proporcionandole métodos de trabajo en equipo y ayudandole a enfrentarse con el trabajo /
método cientifico que le motive para el estudio.

. Combinar los contenidos presentados expositivamente, mediante cuadros explicativos
y esquematicos, y en los que la presentacion grafica es un importante recurso de aprendizaje
que facilita no sélo el conocimiento y la comprension inmediatos del alumno sino la obtencion
de los objetivos de la materia (y, en consecuencia, de etapa) y las competencias basicas.

. Analizar el mundo natural desde la metodologia de la ciencia y utilizar las Tecnologias
de la Informacion y de la Comunicacién para la basqueda de informacion, la presentacién de
sus observaciones y la elaboracion de sus conclusiones.

o Desarrollar actividades relacionadas con el uso rutinario de las herramientas
tecnoldgicas actuales.

. Desarrollar actividades relacionadas con el trabajo cooperativo para la aplicacion de
estrategias cooperativas

Todo esto se concretara en el trabajo diario en el aula que se desarrollara, a grandes rasgos, del
siguiente modo:

. Una exposicion clara, sencilla y razonada de los contenidos, con un lenguaje adaptado
al del alumno.

o En el desarrollo en el aula de cada unidad didactica, se alternarian la introduccion de los
contenidos con el planteamiento de actividades de distintos grados de dificultad a realizar por
los alumnos, haciendo hincapié en la resolucién de actividades. La correccion de dichas
actividades sera efectuada bien por el profesor, bien por los alumnos en la pizarra, bien a través
de herramientas Google WorkSpace, fomentando de este modo una correcta expresién oral y el
uso correcto y apropiado de las herramientas tecnologicas por parte de los alumnos.

o Utilizaremos el libro de texto propuesto por el Departamento, tanto en su version en
papel o digital para usar con el dispositivo Chromebook, como apoyo para el desarrollo de las
unidades didacticas. Ademas del libro de texto, utilizaran la toma de apuntes que fomentaremos
para crear en ellos el habito de redactar de forma limpia y clara. Estos apuntes junto con las
actividades deberan llevarlas en un cuaderno de clase. El cuaderno es un importante instrumento
de consulta, por lo tanto sus hojas deben estar numeradas y los contenidos limpios y ordenados.
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. Realizaremos practicas adecuadas para cada nivel. Mediante el trabajo experimental, se
mejoran capacidades como la manipulacion de los instrumentos de laboratorio, la organizacion
del trabajo experimental, el respeto por las normas de limpieza y seguridad, el trabajo en equipo,
la bUsqueda, la recogida y el anélisis de la informacion, el establecimiento de conclusiones y la
elaboracion de la informacion.

. Utilizaremos actividades relacionadas con el trabajo cooperativo para la aplicacion de
estrategias cooperativas

. Utilizaremos los recursos TIC como herramientas para la construccion del pensamiento
cientifico y para facilitar la comprension de los conceptos. Usaremos fuentes digitales para
exponer y acercar esos contenidos al alumno mediante videos existentes en la red, animaciones,
apps, laboratorios virtuales, aplicaciones variadas con la finalidad de que consiga adquirir las
competencias especificas correspondientes.

. Incluiremos entradas en el blog de Ciencias que permita al alumno revisar conceptos, y
aprender aspectos nuevos de la ciencia

. Facilitaremos la asimilacion de los nuevos conceptos desde un enfoque globalizado,
que permite integrar el desarrollo del espiritu emprendedor con otras areas del conocimiento.
. Estimularemos la autoconfianza y la motivacion como formas para lograr la
consecucion de objetivos propuestos.

. Incentivaremos el proceso emprendedor como mecanismo de participacién activo en la
realidad resultante.

Realizacion de trabajos individuales y por grupos.

. Priorizaremos desde el comienzo del curso los recursos y herramientas que nos ofrece
Google WorkSpace (Meet, Drive, Classroom, Gmail, Calendar, Documentos, Sites, Hojas de
Célculo, ...)

Toda esta metodologia tiene como finalidad que los alumnos sean, gradualmente, capaces de
aprender de forma autébnoma.
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6.- Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Se entiende por material de desarrollo curricular el producto disefiado y elaborado con una clara
finalidad educativa, al objeto de incorporar los contenidos al proceso de ensefianza-aprendizaje,
y que pueda ser utilizado durante la puesta en practica de las situaciones de aprendizaje.

Se entiende por recurso de desarrollo curricular la herramienta o instrumento al que se le ha
dotado de contenido y valor educativo, aunque esta no fuera su finalidad original, y que es
utilizado por docentes y alumnado durante la puesta en practica de las situaciones de
aprendizaje.

Materiales de desarrollo curricular.

Materiales desarrollados por el departamento.

[ ]

. Explicaciones y apuntes que ofrece el profesor de la materia.

o Apuntes en el cuaderno de clase.

. Libro de texto. (Tecnologia de la informacion y la comunicacion — Bachillerato -
Editorial SM)

. L_ibro digital y su plataforma.

o Pizarra.

. Chromebooks.

[ ]

Equipos informéticos, con los periféricos y el software apropiado y necesario para
ealizar los diferentes proyectos.

Cuentas institucionales de usuario “amordediossalamanca.es”

Internet.

Herramientas del ecosistema digital educativo Google: Google Workspace.

Classroom como principal herramienta del mencionado ecosistema, que propicia un
ntorno de comunicacion idoneo para el desarrollo de la materia.

Cuaderno digital de apuntes y actividades.

Documentos colaborativos digitales.

Proyector

Pizarra digital.

Utiles de trabajo y elementos propios del aula de informética.

-

Recursos de desarrollo curricular.

Cuadernos de trabajo de cada alumno. Cuadriculado y de uso exclusivo para la materia.
Utiles de trabajo propios de la materia que el profesor vaya indicando.

Libros (fisicos y virtuales) de consulta.

Unidades de almacenamiento digital.

Unidades de almacenamiento digital extraible y/o virtual (Drive), cuya misién es
ealizar copias de seguridad y creacion de cuadernos digitales de trabajo.

Unidades virtuales de almacenamiento, colaboracion y comunicacion.

Elementos y partes del hardware.

Elementos y partes del hardware de ordenadores no operativos.

Blog del departamento y otros.

Paginas web

Cuentas digitales en diversas plataformas necesarias para realizar diferentes proyectos.

e o o o o
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. Dispositivos electronicos necesarios (camaras de video, foto, dispositivos moviles,
auriculares, etc) de los que se dispongan y los permitidos por el profesor para cada uno de los
temas tratados que se trataran en la clase.

. Materiales de medida y de dibujo. Utiles de dibujo técnico: regla, compas, cartabon,
escuadra, transportador de angulos...

. Blogs del centro, propios y web diversas.

. Los recursos especificos de cada profesor quedaran recogidos en su programacion de
aula.

. Periodicos y revistas especializadas. Informaciones en prensa impresa y digital que
tengan algun contenido tecnolégico.

. Herramientas digitales de cuestionarios, valoracién y evaluacion: Kahoot, Quizziz,
Wooclap ...

o Programas Scratch, App inventor...

Uso de presentaciones interactivas, simuladores y software especifico
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7.- Concrecion de los planes, programas y proyectos de
centro vinculados con el desarrollo del curriculo de la
materia.

Se sintetiza en este apartado la implicacion que sobre esta materia de Tecnologia y
Digitalizacion tiene la participacion del Centro en los planes, programas y proyectos en los que
participa, bien sean de caracter obligatorio, propuestos por la Administracion Educativa o
creados por iniciativa propia.

Plan de lectura:

Lectura de documentos cientificos y tecnolégicos dentro del desarrollo de varias situaciones de
aprendizaje. Creacion propia de documentos a partir de la lectura tranquila y pausada de
articulos.

Se realizaran exposiciones orales de los proyectos concluidos.

Plan de convivencia:
Se observara que se cumplan las normas basicas de convivencia en el desarrollo de los periodos
lectivos correspondientes a esta materia.

Plan de accion tutorial:

Se facilitara y ayudara en la funcion tutorial de los alumnos que participen en la materia, en la
realizacion de actividades programadas, el acompafiamiento personal, la cesion de tiempos
necesarios y el enriquecimiento de los valores que se pretenden transmitir a los educandos para
conseguir una educacion integral, aunque ello conlleve la alteracion de la temporalizacion
programada.

Plan de atencién a la diversidad:
Se realizaran actividades y ejecutaran las medidas que se enuncian en el apartado posterior en
el que se tratan la atencion a las diferencias individuales del alumnado.

Plan de igualdad efectiva entre hombres y mujeres:

Se tratara a las personas integrantes de cada clase de la misma manera, con independencia de
su género y sin que este influya en prejuicios, agrupaciones o exigencia, creando un ambiente
académico de igualdad efectiva y real.

Plan de digitalizacion:

Se iran integrando los contenidos y la realizacion de proyectos en el uso de los chromebooks
en aquellos cursos a los que vaya llegando One-to-one.

Uso de las herramientas integradas en el ecosistema digital educativo Google Workspace.
Integracion de todos los alumnos en el Classroom de clase creado al efecto y publicacion de
material y tareas a través de esta herramienta.

Plan de prevencion y control del absentismo escolar:

Se llevara a cabo para cada sesion la anotacion de ausencias y retrasos en el libro de incidencias
de clase y en la plataforma digital, a los efectos de control parental y de prevencion y control
del absentismo escolar.
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Plan de acogida:

Se tendrédn en cuenta los informes y normas que la Direccion transmita en el caso de
incorporacion tardia de algun alumno.

Se realizaran las aclaraciones, explicaciones y acciones necesarias. segun el plan de acogida,
para que los alumnos nuevos en el centro bien al comienzo de curso o bien posteriormente se
sientan integrados y acogidos.

Incorporacion de los nuevos alumnos en las herramientas digitales utilizadas y en los grupos de
trabajo que existan.

Plan de mediadores:
Se facilitara la accion de mediadores dentro de la ejecucion de sus funciones dirigida a uno o
varios alumnos de la materia, en los tiempos que sea necesario dentro del aula.

Plan de recuperacion PRAP:
Se realizara el seguimiento de los alumnos que deseen implicarse en el plan de recuperacion,
segun los puntos determinados en él.
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8.- Actividades complementarias y extraescolares
organizadas desde la materia.

Las actividades complementarias y extraescolares ofrecen el marco ideal para integrar
aprendizajes informales y no formales junto a los formales, a la vez que posibilita a los alumnos
la utilizacion efectiva de diferentes tipos de contenidos en situaciones reales.

Las actividades complementarias del departamento se plantean siempre con el criterio de que
puedan servir para ampliar y consolidar los contenidos de la materia.

Para completar el trabajo diario de clase realizamos actividades complementarias de acuerdo
con las programadas por el Centro, por la Fundacién Salamanca Ciudad de Saberes y otras que
surjan y sean compatibles con nuestra materia.

En un principio, las actividades programadas por el departamento vinculadas especificamente
con la materia de TIC son las siguientes:

Titulo Nivel Temporalizacion
Crea tu propio mundo de Realidad Virtual 4°E.S.O. 1ase3|on L
22 evaluacion

U.D. vinculadas

U.D. 2 - Comunicacion y difusion de ideas.

Aplicaciones CAD vy software de modelado en tres dimensiones.
Herramientas digitales.

UD 6 - Digitalizacion del entorno personal.

Herramientas de edicion y creacién de contenidos.

Descripcion

Este taller consiste en realizar un proyecto de Realidad Virtual (RV) con CoSpace. Esta
plataforma permite a los participantes crear, programar y compartir entornos virtuales y
visualizarlos desde cualquier dispositivo: ordenador, Tablet, movil o gafas de RV, donde la
experiencia es totalmente inmersiva
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Titulo Nivel Temporalizacion
La ciberseguridad es parte de tu dia a dia E.S.O. 13535'3” .
12 0 22 evaluacion

U.D. vinculadas

U.D. 4 - Utiliza tu equipo para la gestion.
Utiliza tu equipo de forma segura.

Descripcion

La Concejalia de Educacién en colaboracion con la Policia Local de Salamanca, pone a
disposicion de los centros educativos policias acreditados como miembros del programa
Cibercooperantes que lleva a cabo el Instituto Nacional de Ciberseguridad (INCIBE) para
impartir charlas en materia de ciberseguridad.

Titulo Nivel Temporalizacion

1 sesion

STEAM de FabLab Tormes+: programacion | 2° Bachillerato. |, .
22 evaluacion

U.D. vinculadas

C - Programacion.

C1l- Disefio de algoritmos para la resolucion de problemas. Diagramas de flujo.
Descomposicion modular de un problema. Blogues funcionales.

C2- Tipos de lenguajes de programacion. Sintaxis. Entornos integrados de desarrollo.
Pseudocodigo.

Descripcién

Introduccion a la programacion: qué es, como funciona, para qué podemos utilizarla. Taller
practico en el que podran hacer una actividad de programacién y ver sus posibilidades.
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9.- Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

Los elementos que forman parte del proceso de evaluacion son los criterios de evaluacion y los
indicadores de logro en los que se desglosen, las técnicas e instrumentos de evaluacion, los
momentos de la evaluacién y los agentes evaluadores.

Segun se establece en el articulo 20 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, se emplearan
instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados a las distintas situaciones
de aprendizaje que permitan la valoracion objetiva del todo el alumnado, garantizandose,
asimismo, que las condiciones de realizacion de los procesos asociados a la evaluacion se
adapten a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

Se contara con diversos procedimientos y técnicas de evaluacion en funcion del objetivo:

- Procedimientos de observacion y seguimiento sistematico del trabajo y desempefio del
alumno: registros anecdoticos, guias de observacidn, escalas de actitudes, escalas de
observacion, el diario de clase o el registro.

- Procedimientos para el analisis de desempefio: porfolio, proyectos, trabajos de investigacion,
cuaderno del alumno, diario de aprendizaje o diario de equipo.

- Procedimientos para el analisis del rendimiento: pruebas orales, escritas, o pruebas préacticas.

Para calificar de forma objetiva el aprendizaje, una vez aplicados los instrumentos de
evaluacion de las diferentes técnicas, se puede recurrir a determinadas herramientas de
calificacion.

En este sentido, el proyecto incluye distintas tipologias de actividades (abiertas, cerradas,
concursos, actividades individuales, grupales, digitales, etc.) e instrumentos de evaluacion
especificos (listas de control, rabricas, fichas, registros, generadores de pruebas, etc.). En
concreto, se dispone de herramientas para hacer el seguimiento de las actividades que son
evidencia clave del aprendizaje de los alumnos:

- Escala de valoracion del reto. Expresion escrita (autoevaluacion)

- Escala de valoracion del reto. Expresion oral (coevaluacion)

- Rdbrica (autoevaluacién)

- Autoevaluacion interactiva

- Rubrica de evaluacion del trabajo cooperativo (autoevaluacion y coevaluacion)

- Prueba de evaluacion (heteroevaluacion)

- Prueba de evaluacion adaptada (heteroevaluacion)

En las siguientes tablas se establecen las relaciones que permiten responder cémo, con qué se
evalUa y quienes son los agentes evaluadores.

Los momentos en los que se llevara a cabo la evaluacién dependera de la temporalizacion de
las situaciones de aprendizaje, establecidas en el punto 11 de este documento. En cada
evaluacion quedan establecidas las situaciones de aprendizaje a desarrollar, y con respecto a
ellas se ejecutaran las técnicas e instrumentos de evaluacién descritos, teniendo en cuenta el
porcentaje aplicado a cada una de ellas para obtener el resultado de la evaluacion.

Programacién Diddctica TIC _ LOMLOE - Bachillerato Pag.33



Criterios de evaluacion

Indicadores de logro

Instrum. eval.

Agente

Situaciones de aprendizaje

SA1l

SA2

SA3

SA4

SA5

SA6

SA7

Tabla para la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado:

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC). 1° Bachillerato.
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Criterios de evaluacion Indicadores de logro Instrum. eval. Agente Situaciones de aprendizaje
C SA1 |[SA2 |SA3 |[SA4 |[SA5 |[SA6 |SA7
Criterios de evaluacion Indicadores de logro Instrumen_tp o Agente Situaciones de aprendizaje
evaluacion
C SAl |SA2 |SA3 |SA4 |SA5 |SA6 |SA7
1.1 Editar webs multimedia que |1.1.1.- Conoce el hardware (los tipos de|  prueba X X X X
comuniquen eficazmente una |equipos, sus partes principales vy
idea, utilizando editores web [funciones), el software (sus grupos,
basados en sistemas de gestion |objetivos y caracteristicas) y la red
de contenidos (Content |(elementos, clasificacion, protocolos,
Management System — CMS) vy [funcionamiento) en la que se basa la
edicion de HTML. (CCL1, |web.
STEM 1, STEMS3, CD1, CD3,
CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, |1.1.2.- Elaboray publica contenidos en|  Registro X X X
CPSAA 3.2, CPSAA4, (la web integrando informacion textual, anecdético
CPSAAS5, CE1, CE3, CCEC3.2, |grafica y multimedia teniendo en cuental  Guia de
CCEC4.1, CCEC4.2) a quién va dirigido y el objetivo que se| observacion.
pretende conseguir. Proyecto
1.2 Crear presentaciones |1.2.1.- Conoce el software de creacion|  prueba X X
multimedia  que  difundan |de presentaciones, sus tipos y funciones,
eficazmente una idea, haciendo |extensiones, partes de su interfaz.
uso de herramientas en la nube
(Cloud Computing). (CCL1, |1.2.2.- Crea presentaciones multimedia,  Guia de X X X X
CCL3, STEM3, CD1, CD2, |y las expone, teniendo en cuenta el observacion.
CD3, CD5, CPSAA2, publico a quien va dirigido y el objetivo Proyecto
CPSAA3.1, CPSAA3.2, |que se pretende conseguir.
CPSAA4, CPSAAS5, CE1, CE3,
CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)
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Criterios de evaluacion

Indicadores de logro

Instrum. eval.

Agente

Situaciones de aprendizaje

SA1l

SA2

SA3 SA4

SA5

SA6

SA7

1.3 Magquetar documentos tales
como folletos, tarjetas de visita o
infografias, entre otros, que
comuniquen de modo
visualmente eficaz una idea,
empleando herramientas en la
nube (Cloud  Computing).
(CCL1, CCL3, STEM3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5,
CPSAA2, CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CPSAA4, CPSAAS,
CE1, CE3, CCEC3.2, CCECA4.1,
CCEC4.2)

1.3.1.- Conoce el software de creacion
de textos 'y su evolucion,
maquetacion_autoedicion, sus tipos y
funciones, extensiones, partes de su
interfaz.

Prueba

1.3.2.- Crea  documentos, los
maqueta_autoedita, y los expone,
teniendo en cuenta el publico a quien va
dirigido y el objetivo que se pretende
consequir.

Guia de

observacion.

Proyecto

1.4 Crear y publicar archivos de
audio y video digitales que
comuniquen eficazmente una
idea, trabajando con editores de
escritorio 'y en la nube, y
alojando contenidos en
plataformas de almacenamiento
web de audio y video. (CCL1,
STEM3, CD3, CD5, CPSAA2,
CPSAA3.1, CPSAA 3.2,
CPSAA4, CPSAAS5, CEL, CE3,
CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)

1.4.1.- Conoce el software de creacion
de documentos multimedia, sus
posibilidades, su evolucion, sus tipos y
funciones, extensiones, partes de su
interfaz.

Prueba

1.4.2.- Crea archivos multimedia, los
contextualiza, los almacena
correctamente y los expone, teniendo en
cuenta el pablico a quien va dirigido y el
objetivo que se pretende conseguir.

Guia de

observacion.

Proyecto.

2.1 Disefiar logotipos que
constituyan la identidad digital o
marca de una idea
emprendedora, utilizando

2.1.1.- Conoce el software de edicion de
imagenes, sus posibilidades, su
evolucion, sus tipos y funciones,

extensiones, partes de su interfaz.

Prueba.
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Criterios de evaluacion

Indicadores de logro

Instrum. eval.

Agente

Situaciones de aprendizaje

SA1l

SA2

SA3 SA4 SA5 SA6

SA7

software adecuado para la|2.1.2.- Crea y edita imagenes, las| Guiade X X X
edicion de iméagenes vectoriales |contextualiza, las almacena| observacion.
en dos dimensiones. (STEM1, |correctamente y las expone, teniendo en|  proyecto.
STEM2, STEM3, STEM4, CD3, |cuenta el publico a quien va dirigido y el
CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, |objetivo que se pretende conseguir.
CPSAAD5, CE1, CE3, CCEC3.2,
CCEC4.1, CCECA4.2)
2.2 Disefiar  espacios y [2.2.1.- Conoce el software de edicion de|  prueba. X X
equipamientos adecuados para la [imagenes tridimensionales, CAD, sus
puesta en marcha de una idea [posibilidades, su evolucién, sus tipos y
emprendedora, haciendo uso de [funciones, extensiones, partes de su
software de edicion de gréficos |interfaz.
vectoriales en tres dimensiones.
(STEM1, STEM2, STEMS, 2.2.2.- Proyecta, crea y edita proyectos|  Guia de X X X
STEM4, CD3, CD5, CPSAA3.1, |CAD, los contextualiza, los almacena observacion.
CPSAA4, CPSAAS5, CE1, CE3, |correctamente y los expone, teniendo en|  proyecto.
CCEC3.2, CCEC4.1, CCECA4.2.) [cuenta el publico a quien va dirigido y el

objetivo que se pretende conseguir.
2.3 Conocer los procedimientos [2.3.1.- Conoce y busca informacion| cuaderno. X X X X
de micromecenazgo a través de [sobre la definicion, origenes, tipos de|  yia de
medios digitales, valorando su |crowfunding, los términos asociados Y| observacion.
papel en la consecucion de |los elementos para una campafia de
objetivos asociados a ideas [micromecenazgo.
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Criterios de evaluacion Indicadores de logro Instrum. eval. Agente Situaciones de aprendizaje
C SA1 SA2 SA3 SA4 SA5 SA6 SA7

emprendedoras, planteados de [2.3.2.- Conoce los pros y contras del|  pryeba. X X X
modo colectivo. (CCL2, CCLS5, [crowfunding -  micromecenazgo,| gyia de
CP3, STEMS5, CD1, CD2, |elabora documentos informativos bien| opservacion.
CPSAA2, CC4) presentados  para  trasmitir  los

principales conceptos y los casos

concretos  (existentes 0 proyectos

futuribles).
3.1  Desarrollar  programas [3.1.1.- Analiza y resuelve problemas de|  proyecto X
haciendo uso de lenguajes de [tratamiento de informacion| ~yaderno de
programacion  y  entornos (dividiéndolos en sub-problemas y| trabajo.
integrados de desarrollo basicos, |definiendo algoritmos que los resuelven.
respetando la  sintaxis y |Analiza la estructura de programas
depurando los posibles errores, |informaticos identificando y
haciendo hincapié en sus [relacionando los elementos propios del
potencialidades multimedia y su |lenguaje de programacién utilizado.
interactividad con el usuario,
para crear proyectos visuales de [3.1.2.- Conocer y comprender lasintaxis|  prueba. X
proposito ludico. (CP3, STEM1, |y la semantica de las construcciones Proyecto.
STEM3, CD1, CD3, CDS5, |basicasde un lenguaje de programacion.
CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAGS, |Las aplica a casos concretos.
CC4, CE1, CE3, CCECs3.2,
CCEC4.1, CCEC4.2)

A: Autoevaluacion
C: Coevaluacion

H: Heteroevaluacion
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Criterios de evaluacion

Indicadores de logro

Instrum. eval.

Agente

Situaciones de aprendizaje

SA1l

SA2

SA3

SA4

SA5

SA6

SA7

SA: Situacion de Aprendizaje
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Criterios de evaluacion

Indicadores de logro

Instrum. eval.

Agente

Situaciones de aprendizaje

SA1l

SA2

SA3

SA4

SA5

SA6

SA7

Tabla para la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado:

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC). 2° Bachillerato.
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Criterios de evaluacion Indicadores de logro Instrum. eval. Agente Situaciones de aprendizaje
C H SA1 SA2 SA3 SA4 SAS5 SA6 SA7
Criterios de evaluacion Indicadores de logro Instrumen_tp = Agente Situaciones de aprendizaje
evaluacion
C H |[SA1 [SA2 |SA3 |SA4 |[SA5
1.1 Generar sitios web de un |1.1.1.- Conoce el hardware (los tipos Prueba X X | X X X
nivel avanzado con contenido |de equipos, sus partes principales Y|
multimedia, usando edicién de [funciones), el software (sus grupos,
cédigo HTML, CSS vy |objetivos y caracteristicas) y la red
JavaScript, depurando errores, |(elementos, clasificacion, protocolos,
integrando widgets externos, [funcionamiento) en la que se basa la
optimizando la experiencia de |web.
usuario y alojando el contenido
en servidores web utilizando |1.1.2.- Elabora y publica contenidos|  Guia de X | x X X
sistemas de transferencia de |en la web integrando informacion| observacion.
archivos.  (CCL1, CCL3, [textual, grafica y multimedia teniendo|  proyecto.
STEM1, STEM3, STEMA4, [en cuenta a quién va dirigido y el
CD1, CD3, CD5, CPSAAZ3.1, [objetivo que se pretende conseguir.
CPSAA4, CPSAA5, CEL, CE3,
CCEC3.2, CCEC4.1,
CCEC4.2)
1.2 Publicar contenidos web |1.2.1.- Conoce el funcionamientoy las|  prueba X X
breves (textos, fotos, didlogos, |caracteristicas de la web, herramientas
links, citaciones, video y |web 2.0, usos, términos usados
musica) de forma rapida, visual |frecuentemente.
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Criterios de evaluacion

Indicadores de logro

Instrum. eval.

Agente

Situaciones de aprendizaje

SA1l

SA2

SA3

SA4

SA5

SA6

SA7

y comunicativamente eficaz,
usando plataformas online de
microblogging, optimizando la
experiencia de usuario 'y
ofreciendo la posibilidad de
interactuar con otras
plataformas y redes sociales.
(CCL1, CCL3, STEM1,
STEM3, STEM4, CD1, CD2,
CD3, CDs5, CPSAA2,
CPSAA3.1, CPSAA 3.2,
CPSAA4, CPSAA5, CE3,
CCEC3.2, CCEC4.1,
CCECA4.2)

12.2.- Analiza vy utiliza las
posibilidades que nos ofrecen las
tecnologias basadas en la web 2.0 y
sucesivos desarrollos aplicandolas al
desarrollo de trabajos colaborativos.

Guia de

observacion.

Proyecto

1.3 Crear contenidos
multimedia a través de entornos
colaborativos (Cloud
Computing), usando de modo
eficaz plataformas online que
permitan la edicion
multiusuario, la revision, el
control de cambios y los
comentarios de
retroalimentacion. (CCL1,
CCL3, STEM1, STEMS,
STEM4, CD1, CD2, CD3,
CD5, CPSAA2, CPSAA3.1,
CPSAA3.2, CPSAA4,
CPSAA5, CE3, CCEC3.2,
CCECA4.1, CCEC4.2)

1.3.1.- Conoce los conceptos vy
plataformas de edicién multiusuario.

Prueba

1.3.2.- Crea, edita y publica contenido
multimedia teniendo en cuenta a quién
va dirigido y el objetivo que se
pretende conseguir.

Guia de

observacion.

Proyecto

Programacién Diddctica TIC _ LOMLOE - Bachillerato

Pag.42




Criterios de evaluacion

Indicadores de logro

Instrum. eval.

Agente

Situaciones de aprendizaje

SA1l

SA2

SA3

SA4

SA5

SA6

SA7

1.4 Insertar  eficazmente
geolocalizaciones en  webs
creadas con lenguaje HTML,
empleando  interfaces  de
programacion de aplicaciones
que faciliten la generacién de
cddigo y ofrezcan una adecuada
experiencia de usuario.
(STEM1, STEM3, STEM4,
CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1,
CPSAA4, CPSAA5, CE3,
CCEC3.2, CCEC4.1,
CCECA4.2)

1.4.1.- Conoce los términos vy
conceptos en los que se basa la
geolocalizacion, sus utilidades vy
algunas aplicaciones concretas.

Prueba

1.4.2.- Inserta eficazmente
geolocalizaciones en webs usando
interfaces de programacion de
aplicaciones  que  faciliten la
generacién de cddigo y ofrezcan una
adecuada experiencia de usuario.

Guia de

observacion.

Proyecto.

2.1 Crear una base de datos
previamente disefiada, usando
herramientas adecuadas, Yy
prestando atencién a la entrada,
la salida, la integridad y la
seguridad de los datos,
respetando, ademas, las
licencias y derechos de autor.
(STEM1, STEMS3, CD3, CD5,
CPSAA3.1, CPSAA4,
CPSAAS5, CEL, CE3)

2.1.1.- Conoce los conceptos
necesarios para el uso de gestores de
bases de datos, términos, extensiones,
funcionamiento y aplicaciones.

Prueba.

2.1.2.- Disefia y crea una base de datos
usando un programa gestor, prueba su
funcionamiento correcto y realiza su
exposicion.

Guia de

observacion.

Proyecto.

documentos
lo que a su
capacidad comunicativa se
refiere, haciendo uso de
programas  adecuados, Yy

2.2  Maquetar
eficientes en

2.2.1.- Conoce el software de creacion
de textos 'y su evolucion,
maquetacion_autoedicion, sus tipos y
funciones, extensiones, partes de su
interfaz.

Prueba.
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Criterios de evaluacion Indicadores de logro Instrum. eval. Agente Situaciones de aprendizaje
C H SA1 SA2 SA3 SA4 SA5 SA6 SA7
respetando las licencias y los |2.2.2.- Crea  documentos, 10S  Guiade X X X
derechos de autor. (CCLZ2, |maqueta_autoedita, y los expone,| observacion.
CCL5, STEM1, STEMS, fteniendo en cuenta el publico a quien|  proyecto.
STEM4, CDs, CD5, |va dirigido y el objetivo que se
CPSAA3.1, CPSAA4, |pretende conseguir.
CPSAAS, CE1l, CE3,
CCEC3.2, CCEC4.1,
CCEC4.2)
2.3 Crear aplicaciones de [2.3.1.- Conoce los términos y Prueba. X X
realidad aumentada a partir de |conceptos relacionados con la realidad
marcadores, activadores vy |virtual y aumentada, los programas y
conexiones a Internet, |aplicaciones, extensiones,
incorporando elementos [funcionamiento, interfaz.
propios de la realidad virtual,
discriminando los diversos usos [2-3.2.- Crea aplicaciones de realidad  Guia de X | X X
de estas aplicaciones, [aumentada incorporando elementos| observacion.
optimizando la experiencia de [propios de la realidad virtual, Pproyecto.
usuario, y respetando las [Optimizando la experiencia de usuario,
licencias y los derechos de |y respetando las licencias y los
autor. (CCL5, CP3, STEM1 |derechos de autor.
STEM2, STEM3, STEMA4,
STEM5, CD1, CD2, CDs3,
CD5, CPSAA2, CPSAA3.1,
CPSAA4, CPSAA5, CC4,
CE1, CE3, CCEC3.2,
CCEC4.1, CCECA4.2)
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Criterios de evaluacion

Indicadores de logro

Instrum. eval.

Agente

Situaciones de aprendizaje

SA1l

SA2

SA3

SA4

SA5

SA6

SA7

3.1 Desarrollar programas en
un lenguaje de programacion
textual, empleando diversos
entornos integrados de
desarrollo, respetando  su
sintaxis 'y depurando los
posibles errores, prestando
especial atencion a los derechos
de autor y a las licencias.

3.1.1.- Analiza y resuelve problemas
de tratamiento de informacion
dividiéndolos en sub-problemas vy
definiendo  algoritmos que los
resuelven. Analiza la estructura de
programas informaticos identificando
y relacionando los elementos propios
del lenguaje de programacion
utilizado.

Proyecto

Cuaderno de
trabajo.

(STEM1, STEM3, CD3, CD5,
CPSAA3.1, CPSAA4,
CPSAAG5, CE3,
CCEC3.2, CCECA4.1,
CCEC4.2)

CELl,

3.1.2.- Conoce y comprende la sintaxis
y la seméantica de las construcciones
basicas de un lenguaje de
programacion. Las aplica a casos
concretos.

Prueba.
Proyecto.

3.2 Desarrollar  aplicaciones
propias del aprendizaje
automatico (machine learning),
reconociendo patrones en textos,
nameros, imagenes y sonidos,
utilizando  las  herramientas
adecuadas y exportando el
modelo final a aplicaciones.
(CP3, STEM1, STEM3, CD1,
CD3, CD5, CPSAA3.1,
CPSAA4, CPSAAS5, CC4, CEL,
CE3, CCEC3.2, CCEC4.1,

3.2.1.- Conoce los términos vy
conceptos relacionados con la
programacion y la creacion de
programas.

Prueba

CCECA4.2)

3.2.2.- Proyecta, crea y desarrolla
aplicaciones propias del aprendizaje
automatico, y expone su trabajo
contextualizandolo correctamente.

Guia de
observacion.

Proyecto.
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Criterios de evaluacion

Indicadores de logro Instrum. eval. Agente

Situaciones de aprendizaje

SA1l

SA2

SA3

SA4

SA5

SA6

SA7

A: Autoevaluacién
C: Coevaluacion
H: Heteroevaluacion

SA: Situacion de Aprendizaje
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Criterios de calificacion del centro

El Departamento de Ciencias ha decidido llevar a la practica los siguientes criterios de
calificacion:

- Se realizaran tres evaluaciones a lo largo del curso y una final en Junio.

- Cada evaluacion no superada se podra recuperar con una prueba de los contenidos
correspondientes a dicha evaluacion.

- En el caso de que un alumno no realizara alguna prueba, ésta la realizaré en la recuperacion,
computandose para la calificacion definitiva todas las notas anteriores.

- El alumno podra ver el examen corregido y calificado, si lo desea, siempre con el profesor y
dentro de la evaluacion correspondiente.

- En ex&menes finales, el alumno si quiere ver la prueba, debera hacerlo en las fechas destinadas
para ello. Fuera de este plazo, no sera posible.

Criterios de calificacion de la materia

1.- Como norma general se realizara una prueba escrita en cada una de las evaluaciones.
Ademas, se realizaran pruebas orales. En cualquier tipo de prueba se puede utilizar la
calificacion positivo/negativo.

Las pruebas escritas se realizaran siempre segun el criterio que marque el profesor (papel,
dispositivo chromebook, ...)

2.- Las pruebas podran contener preguntas a desarrollar, preguntas tipo test o de respuesta
concisa, 0 una combinacion de esas modalidades. Las pruebas escritas podran incluir también
preguntas de contenido eminentemente practico (ejercicios y problemas).

3.- Los examenes se realizaran en tinta de color azul o negro. Se anulard una pregunta si esta
contestada en cualquier otro color o a lapiz, salvo que, de modo excepcional, el profesor indique
de forma clara al inicio de la prueba, si existe alguna pregunta que pueda contestarse asi.

4.- Para calificar una prueba, todas las preguntas propuestas tendran el mismo valor. En caso
contrario, tendréan indicado su valor de modo expreso o0 bien se indicara verbalmente antes de
iniciarse la prueba. Ese valor el profesor lo distribuira entre las cuestiones que tenga la pregunta
segun su criterio.

5.- Se considera que una pregunta teorica esta bien contestada cuando presenta un desarrollo
razonado y guarda relacion expresa con el enunciado formulado. Si es necesario relacionar su
contenido con otras cuestiones del temario, esta relacion debe ser realizada de manera clara,
ordenada y concreta.

6.- Una pregunta practica se entiende que esta bien respondida cuando su planteamiento es
correcto, su desarrollo esta razonado, no contiene errores y se obtiene un resultado correcto.

7.- En la correccion de cualquier pregunta se tendran en cuenta los siguientes aspectos:

° Correcta utilizacion de los conceptos
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° Definiciones y propiedades relacionadas con la naturaleza de la situacion que se trata
de resolver.

° Justificaciones teoricas que se aporten para el desarrollo de las respuestas.

° Claridad y coherencia en la exposicion.

° Precision en los célculos y en las notaciones.

° Deben figurar explicitamente las operaciones no triviales, de modo que puedan

reconstruirse la argumentacion légica y los calculos.
° Deben figurar expresamente las unidades correspondientes en los resultados.

8.- Se valorara positivamente la correcta presentacion y la limpieza de las pruebas escritas, el
orden y la claridad en la exposicién y se penalizaran las faltas de ortografia.

En 1° Bachillerato: En los examenes y pruebas se penalizaran las faltas de ortografia, literal y
de palabra, con 0,25 puntos y 0,1 punto por tildes hasta un méximo de 2,5 puntos. Se penalizara
una sola vez la repeticion de una misma falta de ortografia (literal, de palabra y de acentuacion),
pero se penalizaran individualmente las faltas de ortografia en palabras distintas, aunque sean
del mismo tipo.

Ademas de lo anterior: la falta de claridad y orden en la presentacion y exposicion de trabajos
y exadmenes podra acarrear la sancion de 1 nuevo punto.

En 2° Bachillerato: En los examenes y pruebas se penalizaran las faltas de ortografia, literal y
de palabra, con 0,25 puntos hasta un maximo de 3 puntos. Se descontard 1 punto a partir de la
décima falta de ortografia acentual. Se penalizara una sola vez la repeticion de una misma falta
de ortografia (literal, de la palabra y de acentuacion), pero se penalizaran individualmente las
faltas de ortografia en palabras distintas, aunque sean del mismo tipo.

Ademas de lo anterior: la falta de claridad y orden en la presentacion y exposicion de trabajos
y examenes podra acarrear la sancién de 1 nuevo punto.

Esta penalizacion no sera aplicada a aquellos alumnos que acrediten debidamente un trastorno
de lecto-escritura.

9.- Sera motivo para anular una pregunta, si esta respondida de modo que no esté claro o sea
incomprensible su desarrollo, tenga errores muy graves de concepto, muestre excesivos
tachones, haya mucho desorden o la letra sea practicamente ilegible.

10.- Sera motivo para anular una pregunta, si al responderla, se cambian los datos del enunciado,
se incurre en errores conceptuales, instrumentales y operacionales muy graves 0 su respuesta
no corresponde con el enunciado propuesto.

11.- El uso o el intento de uso de cualquier sistema de copia durante la realizacion de un examen
(“chuletas”, libros, apuntes o sistemas digitales) causard automaticamente para el alumno la
retirada del correspondiente examen y la obtencidn de un cero en el resultado de este, con las
consecuencias de ello deriven.

12.- Todas las pruebas escritas, una vez recogidas y calificadas, seran mostradas a los alumnos
que lo deseen para que comprueben sus aciertos y puedan ver los errores cometidos.
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13.- La actitud durante la realizacion de un examen debe ser impecable. Cualquier alteracion
del orden sera penalizada con un punto en dicho examen, retirada del examen y/o expulsion del
mismo. En este caso, el resultado de la prueba para los alumnos que él considere responsable
de tal alteracion serd de O puntos (con las consecuencias que de ello se deriven) pudiendo
ademas el docente tomar las medidas disciplinarias que considere adecuadas.

14.- El Departamento utilizara rabricas (VER ANEXO 1) para la evaluacion de:

° el resumen de una lectura critica

° la exposicidn oral de trabajos

° la redaccion y la presentacion de trabajos escritos
° la resolucion individual de ejercicios

° los apuntes de clase

° mapas conceptuales

° un debate

° un examen

15.- Cada alumno esta obligado a llevar a clase un cuaderno propio de trabajo (tamafio folio y
hoja cuadriculada) y uso exclusivo para cada asignatura. En él debe tomar nota de los apuntes
y explicaciones dadas en clase. También debe diariamente copiar el enunciado y realizar los
ejercicios mandados por el profesor.

El cuaderno debe mantenerse limpio y ordenado y los ejercicios deben realizarse de forma
razonada y ordenada (como el profesor los explica en clase) siendo corregidos en caso
necesario.

El cuaderno podré ser recogido y visto por el profesor en cualquier momento.

En el trabajo con dispositivos electronicos, lo comentado para el cuaderno de trabajo, se
aplicara, cuando el profesor asi lo estime, para el sistema de almacenamiento usado por el
alumno.

No entregar el cuaderno cuando sea solicitado por el profesor, la falta de realizacion en el
cuaderno de las obligaciones estipuladas, la entrega de ejercicios en formatos diferentes a los
que el profesor ha indicado o entregar ejercicios copiados de otros compafieros o trabajos,
originara la pérdida de todos los puntos del porcentaje reflejado en las programaciones del aula
para este apartado del trabajo diario, con las consecuencias que de ello deriven.

16.- Para la nota de evaluacion del alumno, el profesor tendra en cuenta los resultados en las
pruebas que considere realizar o recoger (examenes, exposiciones, trabajo, apuntes, cuadernos,
participacion.....) y en el porcentaje que figure en su programacion. Se comunicard a los
alumnos. Se tendran en cuenta todos los puntos recogidos en estos criterios para configurar la
nota final del alumno.

17.-Se considera que la evaluacién se ha superado positivamente si el alumno alcanza como
minimo una nota final de evaluacion de cinco puntos sobre diez.
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18.- La Calificacion final sera la nota media de las tres evaluaciones. Se considera que el curso
se ha superado positivamente si el alumno alcanza como minimo una nota media de cinco
puntos sobre diez.

19.- En el examen final de Junio se podran recuperar cada una de las evaluaciones suspensas.

20.- Para los alumnos que deseen presentarse a subir su nota media, cada profesor decidira entre
una de estas dos posibilidades:

* Aquellos alumnos con la evaluacion aprobada, en las recuperaciones de cada evaluacion,
podrén optar a modificar su nota de evaluacion si al examinarse del contenido tedrico de esa
evaluacion obtiene como minimo un punto de diferencia respecto a su nota media. Si se da esta
circunstancia, su nota de evaluacion se modificard como mucho en un punto, teniendo en cuenta
que el examen se valora en el porcentaje que cada profesor asigne a la parte tedrica de su
asignatura (Esto quedara recogido en las programaciones de aula correspondientes)

* Aquellos alumnos con las tres evaluaciones aprobadas, en el examen final de Junio, podran
optar a modificar su nota final si al examinarse de toda la materia obtienen como minimo un
punto de diferencia respecto a su nota media. Si se da esta circunstancia, su nota media se
modificard como mucho en un punto teniendo en cuenta que el examen se valora en el
porcentaje que cada profesor asigne a la parte tedrica de su asignatura (Esto quedara recogido
en las programaciones de aula correspondientes)

Una vez aplicado el correspondiente porcentaje de teoria al resultado de la recuperacion o
prueba final, la nota obtenida deberia ser como minimo un punto superior a la nota media
obtenida en la evaluacion o en el curso, segun la opcion aportada por cada profesor, para poder
modificarla, subiendo en este caso en un punto su nota de evaluacion o final (segun la opcién).

Recuperacion de pruebas escritas

. En cada evaluacion, se hara una prueba de recuperacion y si la nota final de la
evaluacion no fuera, como minimo, de 5 puntos sobre diez, el alumno no superaré la evaluacion.
Esta prueba de recuperacion sustituird sélamente a la parte tedrica de la evaluacion. Para la
obtencidn de la nota final de la evaluacion se aplicaran los mismos criterios y porcentajes que
se han utilizado durante el curso en el proceso de evaluacion continua

. Aquellos alumnos que tengan alguna evaluacién suspensa tendran la posibilidad de
recuperarla en el examen global de Junio.

. Se considera que el curso se ha superado positivamente en junio si el alumno alcanza
como minimo una nota media de cinco puntos sobre diez.

En Bachillerato, la convocatoria extraordinaria serd de la asignatura completa y se superara
como minimo con una nota media de cinco puntos sobre diez.
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En Bachillerato, en el caso de que alguna evaluacion no sea superada en la convocatoria
ordinaria, el alumno debe preparar toda la materia explicada durante el curso asi como los
trabajos que se le indiquen y debe entregarlos en el mismo momento de la realizacion del
examen extraordinario.

Para aprobar la materia, en este caso, los trabajos deben cumplir las normas indicadas y se
deberan cumplir los mismos criterios y porcentajes que se han utilizado durante el curso en el
proceso de evaluacion continua y que quedara reflejado en las programaciones de aula de cada
asignatura.
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Porcentajes de valoracion.

(apartado 17 de los criterios)

Debido a la programacion realizada, se considera idéneo el establecimiento de porcentajes segtin
los instrumentos de evaluacidn utilizados, estableciéndose los siguientes:

Examenes (escritos en folios o digitales). —

50%

Practica diaria en clase, Trabajo realizado, cuestiones y preguntas de clase (orales, escritas o
digitales)

(* — teniendo en cuenta el apartado 15 de los criterios, aplicado al trabajo digital realizado, guardado
en el medio fisico o virtual ordenado por el profesor.)

Limpio, ordenado -formato iddneo siguiendo las normas que el profesor indique-, completo —realizacion
de numero de ejercicios requeridos; enunciado, datos, proceso, resolucion- y trabajado -corregido-
diariamente. Entregado en tiempo y forma.

Las cuestiones versardn, a juicio del profesor, sobre ejercicios o apartados vistos en clase, visitas o
actividades realizadas, aplicacion a la realidad de la teoria estudiada, temas de actualidad, trabajos de
investigacion, y podrdn ser preguntados a lo largo de la evaluacion o en el mismo dia del examen.

44%

Participacion y actitud.

6%

Cumplimiento de las normas de convivencia del Centro. Actitud correcta en las clases, escucha activa 'y
ausencia de interrupciones a compafieros y profesor en las explicaciones y trabajo. En principio, en cada
evaluacion, este porcentaje inicialmente se posee, y se tendrdn en cuenta las advertencias o llamadas
de atencion realizadas — cada una de ellas supondrd la pérdida del valor correspondiente a un punto

porcentual. Si prosigue la actitud negativa, es reiterada o la advertencia es por motivo grave segtn las
normas de convivencia, no se obtendrd punto alguno en este apartado.

Nota

*: Obligatoriedad de realizarlo, entregarlo y superarlo para poder optar a alguno de los puntos
correspondientes a este porcentaje.

Alumnos que deseen subir su nota.

(apartado 20 de los criterios)

Se selecciona la primera de las opciones: Se ofrece la posibilidad de modificar la nota en las
recuperaciones de las evaluaciones, tal como estd redactada la primera de las opciones existentes en
el apartado 20.
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TiIC

12 Bachillerato

Salamanca
INSTRUNIEN T0S DE EVALUACION
~
5
] 3
Com petencias es pecificas Criterios de evaluacion é £ 3
3 # g g g
* s | 3| E
1.1 Editar webs multimedia que comumiguen eficazmente una ides wilizando editores web basados en sistemas de
gestidn de conterudos (Content Managem ent System — CME) y edicidn de HTML. (CCL1, STEM 1, STEM3, CD1,|
CD3, CD35, CP3AAZ CPSAAS 1, CF3AA 32, CP3AA4, CP3AAS CEL,CE3, CCEC3Z CCEC41,CCECAT) 11,0% 5,5% 4, 0,7%
1.2 Crear presentaciones mulimedia que dfunden eficazments una ides, haciendo usn de herramiertas en la aube
(Cloud Computing). (CCL1, CCL3, STEM3, CD1, CD2, CD3, CDJ5, CPSAAL CPSAAI L, CPSAAZZ CPSAA4,
CEOI - Generar comfemido mulfimedia,  aplicando CPSaaS5, CEL, CE3, CCEC3.2, CCECA.1, CCEC4.T) 150% 6,5% 57% 0.5%
conocimiatos de diseflo web yp clementos nferactives,
iﬂ:: cr;ar .izr.:o.s web que integren ‘ev!demmj 1.3 Maquetar documentos tales como folletos, tarjetas de wsita o infografias, enfre otros, que comumiguen de modo) %.0%
'D'_"W o5 gficaces en su comumicecion con @ Asualmente eficaz wha dea, empleando hetramdentas en la nube (Clowd Computing). (CCLL, CCL3, STEMS3,|
reuario. STEM4, CDI, CD2, CD3, CDS, CPSAAZ, CPSAATI, CPSAASZ CPSAA4 CPSAAS, CEl, CE3, CCEC3Z, 1me | sse | oame | o7
CCEC41, CCECAT)
T4 Crear y publicar archivos de audio yvideo digitales que quen ofi cazm ente uma idea, trabajanda con editores
de sscritorio y en la rmbe, v alojando conteridos en plataformas de aimacenamisnto web de sudio y video (CCLI,
STEM3, CD3, CD3, CPEAAZ CPBAA3L, CPEAA 32, CPBAAM, CPSAAS, CEl, CE3, CCEC3Z, CCEC4L, o | 55% | 48 | 07%
CCECAD)
2.1 Disefiar logotipos que constituyan la identidad digital o mares de una idea emprendedora, wilizando softw are
adecuado para la edicidn de undgenes vectoriales en dos dmensiones. (STEMI, STEMZ, STEMS3, STEM4E, CD3,|
CD5, CP3AAS |, CP3A&4, CF3AAS, CEl,CE3, CCECS 2, CCEC4 |, CCEC4 2) 220 | 100 9,7% 1,3%
CBO2 Cowfigurar el erforno persoral de aprendizaje, [273 Disefiar #5pacios ¥ equipatmientos aderuados para la puests en marcha de una wdes emprendsdora, hasendo uso de
mteractuele v gorovechando la variedad de rectr 308 |ooftware de edicion de gréficos vectoriales en tres dimensones. (STEMIL, STEM2, STEMS3, STEM4, CD3, CD3, 46 0%
el dmbito digital, para gestionar p opimza el |CPSAAZ L, CPEAAL, CPSAAS CEL,CE3, CCEC3 2, CCEC4 1, CCEC4A2) 22me | 11,0% 9.7% 1.3%
corendizge permarente.
23 Conocer los procedimierdos de micromecenazgo a travds de medos digtales, valorando su papel en la
consecucicn de objetivos asociados a ideas emprendedoras, planieados de modo colectivo. (CCLZ, CCLS, CF3,
STEMS, CD1, CDZ CPSAAZ, CC4) 0% | 10% | D9% (DA%
3.1 Desarrallar program as haciendo uso de lenguajes de programacicn ¥ entomos mntegrados de desarrollo basicos,
CBO3. Disefiar ¢ implemantar programas informefices, [P0 la sintaxis y depusando log posbles erores, baciends hincapié en sus potencialidades multin ecia v o)
rcionto e do etornos  adecundos,  aphieands | E4Tactvidad con el usseria, para crear proyectas visusles de propdsito idica, (CP3, STEMI, STEM3, CD1,CD3,
: ) T CD3, CPSAAT |, CP3AAd, CPEAAS, CC4, CEL, CES, COEC3 2, CCECA 1, COECA 3)
v cipos del pensamiento computacional, depurando y - Lo . -
atocorrigiendo posibles errores, 3 atendiendo a buenas 80% g g d g
prdctics en el wso d matrmles de la red, para
) . ” .
cefinidos
TOTAL 100% 1005 50% 44% 6%
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TIC
22 Bachillerato
INSTRUNEN TOS DE EVALUACION
o
H g z
Competencias especificas Criterios cle evaluacidn a g . g
sl g E|E
# i L =
1.1 Glenerar sitios web de un nivel svanrado con contenido multimedia, usando edicién de cddgo HTML, C35
TavaSoript, depurendo errores, integrando widgets extemos, oplimizando la experiencia de usuano y elojando ]
corterido en servidores web wtilizando sistemas de transferencia de archivos. (CCL1, CCL3, STEMI, STEM3,
STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAAS 1, CPSAA4 CPSAAS CEl, CE3, CCEC3 2, CCEC4.1, CCEC4.2) 100 | S0% | 44% | 0.6%
1.2 Publicar contenicdos web breves (tertos, fotos, didlogos, links, citaciones, videoy musica) de forma répada, visual
comuricstivamente eficaz, usando plateformas online de micoblogg imizando la experiencia de usiano
ofteciendo la postbilidad de mteractier con otras plataformas y redes sodales (CCLI, CCL3, STEMI, STEM3,)
CEOI- Geerar comenido mudfimedia, aplicando |STEMA4, CD1, CDZ, CD3, D3, CPSAAZ, CPIAAT 1, CPEAA 3.2, CPSAAM, CPEAAS, CE3, CCEC3 2, CCECAL, 100 | so% | s | oew
conocimiertos de diselo web p elementos interaetives, [CCECA.T)
para crear  sifios web  que  wtegrem  evidercias 0%
audiovisudles ¢ficaces en st commicacion com el
LELANTO. 1.3 Crear conteridos multimedia a través de ertomos colaborativoes (Cloud Computing), usando de modo eficaz)

platefomias coline que pamuiten la edicién muliusuario, la revisicn, el contrcl de cambics y los comentarios ds
retroalimertacién (CCLI, CCL3, STEMI, STEM3, STEM4, CDI, CDZ, CD3, CD3, CPSAA2, CPSAALL,
CPSAA3Z2, CPSAA4, CPSAAS, CE3,CCEC32, OCECA.L, CUECH D)

1 4 Insertar eficazmente geolocalizaciones en webs creadas con lengusie HTML, empleando stdetfaces def
programacicn de splicadones que facliten la generacidn de codigo y oftezcan wna adecuada experiencia de usuario )
(STEMI1, STEM3, STEM4, CDI1, CD3, CDJ5, CPSAA3L, CPSAA4, CPSAAS CE3, CCEC3 2, CCEC41, 10.0% 5.0% 44% 0,6%
CCECAT

2.1 Crear una base de datos previamerte disehada usando heramientas adecuadas, y prestando atencidn a la entrada |
la salida, la integridad ¥ la sezwidad de los datos, respetands, ademds las licendas ¥ derechos de autor. (STEMI,
STEM3, CD3, CDJ5, CPSAAS 1, CPRAA4, CFSAAS, CEL, CE3) 150% 7.5% 6,6% 0,9%

72 Maquetar documentos eficientes en 1o que a o0 capacided comuricative se refiere, baciendo uso de program oo
adecuados, y respetando las licencias ylos derachos de autor, (CCLZ, CCLS, STEMI, STEM3, STEM4, CD3, CD3,

CBOZ Configirar ol entorna persoral de aprendizgfe, | ooy ') “opaa g CPSAAS, CF1 OF3, CCECS 2, COECA 1, COEC4T) 150 | 75% | Ges | oom

interactuando p aprovechando la variedad de vecursos
del dmbito digital, para gestonw y opfimza el

rendizae permarenfe. _ _
2.3 Crear aplicaciones de reslidad aumentada a partir de marcadoes, activadores ¥ comexiones a Internet,

mearporando elementos propros de la reahdad virtual, dsoiminando los diversos usos de estas aplicaciones,)
optmizando la experienca de ususno, ¥ respetsndo las licencias ¥ los derechos de sutor (CCL3, CP3, STEMIL
STEM2, STEM3, STEM4, STEMS, CDI, CD2, CD3, CD5, CPEAAZ, CPEAAS], CPEAA4, CPSAAS, CC4, CEL 00 | 50% L8% 0,6%
(CE3, CCEC3 2, CCEC4.1, CCEC4.2)

31 Desarrcllar progamas en tn lengusie de programacion textusl empleando diverscs entcrncs integrados del
dssarrollo, respetands su sintxis v depurando los posibles emores, prestanda espesial atencién a los derechos de suto]
C'B03 Disebier e P i iticcs, |y a las licencias. (STEM1, STEM3, CD3, CD5, CP3AAS1, CPSAAY, CPSAAS, CEL, CE3, CCEC32, CCEC4.L, 150 | 75% | sex | oo
hacierndo w0 de entornos  adecuados,  gplicands |CCECA.T)

[rv scpros del p wputacional dep ¥
@dacorrigiendo posibles errores, y @ buenas [ e ar splicaciones propias del aprendizs)e awtom&tico (m ackine 1eaming), reconnd endo patranes on textos,| 20070
l:;mc‘:z e e‘;uw & mamg’;“s de la red Pﬂ?: riimeros, imdgenes y sonddos, Wilizando las herramientas adecsadas y exportando el modelo final a4 aplicaciones |
mahsar  scuciones @ proslemas previamen® |opa, STEMI, STEM3, CDI, CD3, CDS, CPSAAZ1, CPSAA4, CPSAAS, CC4, CEL, CE3, CCECI.Z, CCEC4L, s | amw | oo | onsw
dkefinicos. - - d o
CcEC4 D)
TOTAL 100% 1005 S0% A% 6%

Programacién Did4ctica TIC _ LOMLOE - Bachillerato Pag.55



Colegio “Amor de Dios” Salamanca

10.- Atencion a las diferencias individuales del alumnado.

Medidas de apoyo para el alumnado con necesidades educativas.
Entre las medidas que podemos poner en practica con esos alumnos, se pueden citar:

e Actividades con distinto grado de estructuracion.

e Actividades secuenciadas segun el grado de complejidad, que permiten trabajar los mismos
contenidos, pero con exigencias distintas.

e Actividades de ampliacion, para alumnos/as que pueden avanzar mas rapidamente o de un
modo més auténomo, y que pueden profundizar en los contenidos a través de un trabajo
individual.

e Actividades de autoevaluacion, con las que los alumnos/as realizaran una valoracion de su
aprendizaje y profundizaran en aquellos aspectos que crean necesario.

e Actividades de refuerzo, especificas para ayudar a aquellos alumnos que precisan corregir y
consolidar contenidos.

Planes especificos de recuperacion

Existe en el Centro un Plan de Recuperacion de Asignaturas Pendientes (PRAP), por lo que se
aplicara para los alumnos que tengan esta materia pendiente.

- La asignatura sera dividida en partes y haran una prueba de los contenidos correspondientes.

- De cada una de las partes en las que se divida la asignatura para su examen se realizara un
seguimiento controlado por el profesor. Este seguimiento (Jueves alternos, hora a determinar.
Se comunicard a alumnos y padres) puede ser realizado mediante la entrega de ejercicios
previamente propuestos, trabajos, etc.

- Si no se entrega lo encomendado por el profesor en tiempo y forma automaticamente pierde
el derecho al examen por partes y debera presentarse con toda la materia a un examen final en
el mes de Mayo o Junio.

- Si alguna de las partes en las que se divide el examen no fuera superada, el alumno debera
presentarse al examen final de Junio.

- La realizacion de las pruebas correspondientes a las partes de la materia seran en los meses de
Diciembre y Marzo

- El profesor indicara a los alumnos las pautas adecuadas para preparar la materia y estara a

disposicion de los mismos para aclarar cualquier tipo de dudas que puedan tener en la
preparacion de la prueba.

Medidas de refuerzo para el alumnado con dificultades de aprendizaje
Dentro del aula, atencion individualizada y adaptacion del curriculo segun necesidades.
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Medidas para estimular el interés y habito de la lectura y la capacidad de expresarse
correctamente

Es habitual encontrar en la lectura aspectos relacionados con el mundo de la Ciencia y la
Tecnologia.

A partir de una seleccion de textos en los que se da esta circunstancia trabajaremos segun las
pautas:

= Lectura reposada anotando las palabras desconocidas para buscar posteriormente su
significado.

= Realizar determinadas preguntas sobre el contenido del texto.

= Sefialar los aspectos Cientifico y Tecnologico encontrados en la lectura.

Realizaremos estas actividades en distintos momentos a lo largo del curso en funcién de la
actualidad y los intereses de los alumnos.

Programacién Did4ctica TIC _ LOMLOE - Bachillerato Pag. 57



Colegio “Amor de Dios” Salamanca

11.- Secuencia ordenada de las unidades temporales de
programacion que se van a emplear durante el curso
escolar.

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.
1° Bachillerato

Orden Titulo Evaluacién
1 Eleccidon de equipos informéticos. 12 evaluacion
2 Configuracion y administracion de equipos informaticos. |12 evaluacion
3 Disefio de una red. 22 evaluacion
4 Edicidn digital 22 evaluacion
5 Creacion de un video 32 evaluacién
6 Creacion de un sitio web 32 evaluacién
7 Programacion 32 evaluacién
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Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.
2° Bachillerato

Orden Titulo Evaluacion
1 Uso de herramientas de gestion. Bases de datos. 12 evaluacion
2 Creacion de un disefio por ordenador. Maguetacion. 22 evaluacion
3 Creacion de un sitio web. Herramientas web 2.0 22 evaluacion
4 Realidad virtual, aumentada y mixta 32 evaluacion
5 Programacion 32 evaluacién
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12.- Orientaciones para la evaluacion de la programacion
de aula y de la practica docente.

En el articulo 31.13 del decreto 40/2022 por el que se establece la ordenacién y el curriculo de
bachillerato en la Comunidad de Castilla y Ledn se indica que el profesorado que imparte
educacion secundaria obligatoria evaluara su propia practica docente como punto de partida
para su mejora.

En este sentido, la evaluacion de la programacion de aula y de la practica docente se podra
realizar mediante las respuestas de los alumnos a un cuestionario de caracter anénimo, que
puede quedar recogido en un anexo, aunque en este sentido, el Departamento considera que sus
integrantes podran utilizar cualquier otra formula siempre y cuando permita la comprobacién y
contribuya a mejorar la practica docente de cara a cursos futuros. En cualquier caso debera
contener cuestiones relacionadas con la metodologia propia, la dificultad de los conocimientos
impartidos, las actividades realizadas, los recursos y materiales utilizados en la préactica
docente, etc.
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13.- Procedimiento para la evaluacion de la programacion
didactica.

Esta evaluacion ha de hacerse en funcién del progreso que los alumnos manifiesten a nivel
general y a nivel personal.

Los profesores de la asignatura nos reuniremos periédicamente para contrastar las experiencias
que vayamos teniendo, asi como los posibles aspectos que sean susceptibles de mejora dentro
de la programacion.

En este Gltimo caso y en funcién de los aspectos que necesiten ser rectificados replantearemos
el proceso.

Cada profesor de la asignatura revisara su Programacién observando si tiene validez en el aula,
si puede llegar a cumplir los objetivos propuestos, si los contenidos y su forma de exponerlos
en clase son comprendidos por los alumnos.

Entre los indicadores que analizaremos para verificar la validez de las programaciones podrian
estar incluidos los siguientes:

- materiales utilizados.

- planificacion de actividades y nivel de dificultad.

- grado de motivacion del alumnado.

- participacion de las familias

- medidas de atencién a la diversidad

- inclusion de temas transversales

Para comprobar si la programacion es adecuada, realizaremos diferentes pruebas a lo largo del
curso: preguntas orales, ejercicios en la pizarra, trabajos individuales, pruebas escritas en las
que se evaluen las distintas destrezas, realizacién y entrega del trabajo diario, etc, y todas ellas
estaran destinadas a comprobar el nivel de comprension individual y grupal.

Al final de curso, el mismo Departamento de Ciencias evaluara los resultados obtenidos y hara
las graficas correspondientes, dejando constancia de ellos, en la Memoria del Centro.
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ANEXO 1

MODELOS DE RUBRICAS

ANEXO 2

TEST DE EVALUACION DOCENTE
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